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GiRIS

Kumite Kurallarinin amaci, Diinya Karate Federasyonu (WKF), WKF Kita Federasyonlari ve  WKF Uye Ulusal
Federasyonlari tarafindan dizenlenen veya taninan tim seviyelerdeki Sampiyonalar icin standart kurallar
saglamaktir. Yarisma Kurallar, yarismalarla ilgili tim konularin glvenli, adil ve dizenli bir sekilde ylritilmesini
saglamak amaciyla hazirlanmistir.

MADDE 1: KUMITE YARISMASI ALANI

1.1 Yarisma alani, WKF tarafindan onaylanmis, kenarlari sekiz metre (distan olgllir) olan, dis kenarindaki bir
metrelik alanin sinirini belirleyen baska bir renkteki minderlerle kapli bir kare olacaktir. Yarisma alanini
cevreleyen 2 metrelik bir glivenlik alani olacaktir.

1.2 Tatamiler arasinda en az 2 metre mesafe olacaktir.
1.3 Guvenlik alaninin dis gevresinin 1 metre icinde reklam, tabela, duvar, siitun vb. bulunmamalidir.
14 Yarisma alanlari arasina monitorler veya ekranlar yerlestirilecekse, bunlar yarisma alanlarindan yeterince

uzakta, her yonden yarisma alanlari arasinda 2 metrelik bir glivenlik alani birakacak sekilde yerlestirilmelidir.
(Monitorler, distaki farkl renkli uyari alaninin disindan en az 2 metre uzakta yerlestirilmelidir.)

15 iki minder, kirmizi (veya baska renkteki) tarafi yukari bakacak sekilde, tataminin merkezinden 1 metre
uzaklikta ters gevrilerek sporcular arasinda bir sinir olusturulur. Dovise baslarken veya devam ederken,
sporcular minderin ortasinda birbirlerine karsi dururlar.

1.6 Hakem (SHUSHIN), iki minderin ortasinda, yarisma alaninin sinirindan iki metre uzaklikta, sporculara déniik
olarak duracaktir. Her bir yan hakem (FUKUSHIN) belirlenen alanda oturacaktir. TATAMI (izerinde oturacaklarsa,
glvenlik alanindaki késelerden yaklasik 1,5 metre uzakta yer alacaklardir.

1.7 Hakem, hakemlerin oturdugu giivenlik alani da dahil olmak Gizere tiim Tatami lizerinde hareket edebilir. Her
hakem, kirmizi ve mavi bayrak veya elektronik sinyal cihazi ile donatilacaktir.

1.8 Mag Stipervizori (KANSA) resmi masada oturur. Bir diidiikle donatilir.

1.9 Skor sefi, skor/zaman tutucunun yanindaki resmi skor masasinda oturacak ve video kullaniliyorsa,
Video inceleme Hakemi de ayni masada oturacaktir.

1.10 Koglar, guvenlik alaninin disinda, TATAMI'nin resmi masaya bakan taraflarinda otururlar. Tatami'nin
konfiglirasyonu nedeniyle koglarin resmi masaya bakacak sekilde oturmalari miimkiin degilse, koglar resmi
masanin her iki yanina oturtulabilir. Bu gibi durumlarda video incelemesi kullanilirsa, kog asistanlari
gorevlendirilmelidir.
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Bayrak Sistemi Yarisma Diizeni

Eleme Maclan Madalya maglari

TATAMI1

Joystick Sistemi Yarisma Diizeni

Eleme Maclan Madalya maglari

TATAMI 1
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MADDE 2: KIYAFET VE KORUYUCU EKiPMAN

2.1 Hakemler ve Jiiri

2.1.1  Resmi tiniforma asagidaki gibidir:
a) Teksira diigmeli lacivert Blazer Ceket (renk kodu 19-4023 TPX)
b) Diiz, agik gri, pagalari kivrilmamis pantolon (renk kodu 18-0201 TPX)
c) Kisa kollu beyaz gémlek
d) Mag alaninda kullanmak igin diiz koyu mavi veya siyah coraplar ve siyah algak,bagciksiz ayakkabi
e) Kravatignesitakilmadan giyilen resmi kravat
f)  Didiik icin Sade beyaz kordonlu siyah diidiik

2.1.2  Kiyafete asagidaki eklemeler yapilabilir:
a) Sade bir alyans
b) WKF tarafindan onaylanmis géniillii dini bashklar
c) Sagtokasi ve gdze carpmayan sade kiipeler
d) Saglar omuzlardan asagiya sarkmamali ve makyaj miitevazi olmalidir
e) Hakem Uniformasiile 4 cm'den fazla topuklu ayakkabi giyilemez

Hakemlerin oyun alani iginde telefon kullanmasi, akilli saat takmasi veya 6zel elektronik cihazlar kullanmasi
kesinlikle yasaktir. Glines gozligl takilmasi yasaktir.

2.1.3  Hakemler ve juri Gyeleri tim turnuvalarda, seminerlerde, brifinglerde ve kurslarda resmi tiniformayi giymek
zorundadir.

2.1.4  LOC'nin masraflarini karsiladigi ve belirli bir etkinligin ruhuna ve gériinimiine uygun, farkl sporlar icin ortak
bir Gniforma saglanan g¢oklu spor etkinliklerinde, etkinlik organizatori tarafindan WKF'ye yazili olarak talep
edilmesi ve WKF tarafindan resmi olarak onaylanmasi kosuluyla, hakemlerin resmi Uniformasi bu ortak
Giniforma ile degistirilebilir.

2.1.5 Bashakem onaylarsa, hakemlerin Ceketlerini cikarmalarina izin verilebilir.
2.1.6  Hakem Komisyonu veya Bas Hakem, bu kurallara uymayan herhangi bir yetkilinin katilimini reddedebilir.
2.2 Sporcular

2.2.1  Sporcular, WKF Yénetim kurulu tarafindan acikca izin verilen ve miisabaka bilteninde belirtilen durumlar
disinda, serit veya kisisel isleme icermeyen, WKF onayl beyaz bir Karate gi giymelidir.:

a) Tium resmi WKF etkinliklerinde (Diinya Sampiyonasi ve Karate 1 - Premier Lig, Seri A ve Genglik
Ligi), Karategi'nin omuzlarinda, kuraya goére sirasiyla kirmizi veya mavi renkli nakish markalar
bulunmalidir. istisnalar arasinda, dnceki Premier Lig sezonunun Grand Winner lari, mevcut
Premier Lig etkinliklerinde altin omuz nakisl giysiler giymelidir ve mevcut Blyikler Dinya
Sampiyonu, mevcut Blylkler Dinya Sampiyonasinda altin omuz nakish giysiler giymelidir. Bu,
bireyler ve takimlar icin esit olarak gecerlidir. Takim Uyelerinin ayni marka Karate gi giymesi
konusunda WKF'nin herhangi bir sarti yoktur.

b) Karate gilizerinde sadece orijinal iireticinin etiketleri gdsterilebilir.
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MAX 25 cm

{[BRAND L0GO |

In white, blue, red or gold

APPROVED

BRAND
LOGO

40 mm

Ulkenin ulusal amblemi veya bayragi ceketin sol gégsiinde takilacak ve toplam boyutu 12 cm x 8
cm'yi gegcmeyecektir.

Ayrica, Organizasyon Komitesi tarafindan tanimlama sirtta takilacaktir. Karate 1 — Premier League,
Karate Diinya Sampiyonasi ve Karate Diinya Kupasi igin sirt numarasi zorunludur.

== N
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——

. ADVERTISING SPACE FOR THE WKF OF 20 x 10 cm
AD

ADVERTISING SPACE FOR THE N.F. OF 15x 10 cm

ADVERTISING SPACE FOR THE ATHLETE OF 5 X 10 CM

BACK NUMBER OF 30 X 30 CM

ABC  DISPLAY THREE LETTER COUNTRY CODE
%  EMBLEM OF THE NATIONAL FEDERATION OF 12 x8 cm

v SPACES FOR THE MANUFACTURERS TRADEMARK OF 5 x 4 cm
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¢) Sporcular veya takimlar, kura ile tahsis edilen WKF Onayli kirmizi kemer (AKA) veya mavi kemer (AO)
takmak zorundadirlar ve bu kemerlerde, Ureticinin geleneksel etiketi disinda herhangi bir kisisel nakis,
reklam veya isaret bulunmamalidir. Mag sirasinda Dan-Kyu kemerleri takilamaz.

d) Kirmizi ve mavi kemerler yaklasik bes santimetre genisliginde ve digiimiin her iki yaninda on bes
santimetre bosluk birakacak kadar uzunlukta olmali, ancak uyluk uzunlugunun dortte Gglinden
uzun olmamahdir.

e) Ceket, kemerle bel ¢evresinden sikildiginda, kalgalari kaplayacak minimum uzunlukta olmali, ancak
uyluk uzunlugunun doértte Uglinden fazla olmamahdir.

f)  Kadin sporcular karate ceketinin altina diiz beyaz tisort giyebilirler.

g) Bagciksiz ceketler kullanilamaz. Ceketi yerinde tutan ceket bagciklari, macin basinda
baglanmalidir. Mag sirasinda koparsa, sporcunun ceketi degistirmesi gerekmez.

h) Ceket kollarinin maksimum uzunlugu, bilek kivrimindan daha uzun ve 6n kolun yarisindan daha
kisa olmamalidir.

i)  Ceket kollari kivrilamaz.

j)  Pantolonlar, Kaval kemiginin en az iki lgte ikisini kaplayacak kadar uzun olmali ve ayak bilegi kemigini
ge¢memelidir. Pantolon pacalari kivrilamaz.

k) Karate gi, sekli degistirilemez veya manipiile edilemez.

2.2.2  WKF Yiritme Komitesi, onaylanmis sponsorlarin 6zel etiketlerinin veya ticari markalarinin (marka
logolarinin) gésterilmesine izin verebilir.

2.2.3  Sporcular saglarini temiz tutmali ve diizgiin bir magin yiiritilmesini engellemeyecek uzunlukta kesmelidir.
Hachimaki (kafa bandi) kullanilmasina izin verilmez.

2.2.4  Sag tokasi ve metal sa¢ tutucular yasaktir. Kurdele, boncuk ve diger siislemeler yasaktir. Tek bir at
kuyrugunda bir veya iki adet sade lastik bant kullanilmasina izin verilir.

2.2.5 Sporcular, kendi tercihlerine gére, WKF tarafindan onaylanmis dini bagliklar kullanabilirler: (Saglari
orten, ancak boyun veya bogaz bolgesini rtmeyen siyah diiz kumas basortisd.)

2.2.6  Sporcularin tirnaklari kisa olmal ve rakiplerini yaralayabilecek metalik veya diger nesneleri takmamaldir.
Metalik dis tellerinin kullanimi Hakem ve Turnuva Doktoru tarafindan onaylanmalidir. Sporcu, herhangi bir
yaralanma durumunda tiim sorumlulugu Ustlenir.

2.2.7  Asagidaki koruyucu ekipmanlarin kullanimi zorunludur:
a) WKF onayli eldivenler, bir sporcu kirmizi, digeri mavi renkli eldiven giyer.
b) Dislik.
c) Erkekler icin WKF onayl viicut koruyucu. Kadinlar gégiis ve viicut koruyucu veya birlesik gdgiis/viicut
koruyucu kullanmalidir.
d) WKF onayli tekmelik, bir sporcu kirmizi, digeri mavi giyer.
e) WKF onayh ayak koruyucu, bir sporcu kirmizi, digeri mavi giyer.
f)  Erkek sporcularicin WKF onayli kasik koruyuculari.
g) 14 yasin altindaki sporcular igcin WKF onayl kask ve dig viicut koruyucu kullanimi zorunludur.
h) 14 vyasin altindaki kadin sporcular igcin WKF onayli gégiis koruyucusu kullanimi da zorunludur.

2.2.8  Goézlik kullanimi yasaktir. Yumusak kontakt lensler sporcunun kendi sorumlulugunda takilabilir.

2.2.9 izinsiz giysi, kiyafet veya ekipman giyilmesi yasaktir.
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2.2.10

2.2.11

2.2.12

2.2.13

2.2.14

23

231

2.3.2

2.3.3

Mag Sipervizérinin goérevi, her mag¢ veya karsilasma oncesinde sporcularin onaylanmis ekipmani
giydiklerinden emin olmaktir. Tim koruyucu ekipmanlar WKF onayli olmalidir.

Kita Federasyonlari, WKF tarafindan énceden onaylanmis tedarikgiler ve markalarla sinirli kalacaktir. Ulusal
Federasyonlar da tim yerel, bélgesel veya ulusal yarismalarda WKF Onayli tim ekipmanlar kabul etmek
zorundadir.

Yaralanma nedeniyle bandaj, ped veya destek kullanimi Hakem tarafindan onaylanmali ve Turnuva Doktoru
tarafindan yapilmali veya onaylanmalidir.

Koruyucu ekipmanin giivenli ve emniyetli bir sekilde takilmasini engelleyen veya sporcuya veya rakiplerine
risk olusturabilecek deformasyonlar veya ampitasyonlar olmasi durumunda, rekabetci (Yarismaci)
Kumite'ye izin verilmeyecektir. Herhangi bir stiphe durumunda, hakemler doktorun goériisiini ( onayini)
almahdir.

Yarisma alanina izin verilmeyen ekipman veya uygun olmayan Karategi ile gelen sporculara kiyafetlerini
dizeltmeleri igin iki dakika siire verilir ve Bas Hakemin raporuna gore, ekipman ve kiyafetler 6nceden WKF
Kontrolori tarafindan kontrol edilmedikge, antrendriin antrenérlik lisansi, ilgili turnuvadan sonraki tarihten
itibaren 6 aya kadar askiya alinabilir.

Koglar

Koglar, turnuva, brifing ve kurslar sirasinda her zaman ulusal federasyonlarinin resmi esofmanini giymeli,
ayakkabi giymeli ve resmi kimliklerini gdstermelidir. Bunun istisnasi, resmi WKF etkinliklerinde madalya
maglaridir; bu maglarda erkek koglarin koyu renk takim elbise, ayagi kapatan ayakkabi, gomlek ve kravat
giymesi zorunludur. Kadin antrenérler, koyu renkli elbise, pantolon takim veya ceket ve etek kombinasyonu
ve ayakkabi giymeyi tercih edebilirler. Sandalet veya diger agik burunlu ayakkabilar yasaktir. Glines gozIGg
takmak yasaktir.

Ayrica, kiyafete asagidaki eklemeler yapilabilir:

a) Sade bir alyans.
b) WKEF tarafindan onaylanmig dini bashklar.

Bas hakem, antrendrlerin esofman ceketi yerine federasyonun resmi takim tisortlini veya yazi veya logo
bulunmayan diz renkli bir tisoért giymesine izin verebilir.
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MADDE 3: KUMITE YARISMALARININ ORGANIZASYONU

3.1

3.1.1

3.1.2

3.1.3

3.1.4

3.15

3.2

3.2.1

3.2.2

Tanimlar
"Ferdi Mag", iki sporcu arasindaki bireysel magi ifade eder.

"Takim mag1", iki takimin tyeleri arasindaki tim maglarin toplamidir.

"Grup" terimi, bireysel yarismada Round-robin agsamasinda sekiz veya daha fazla gruptan birine
katilan sporcular veya Round-robin Takimlar miisabakasina katilan bes takimdan olusan grup igin kullanilir.

"Pool" terimi, bir kategorideki toplam sporcu sayisinin ikiye bolinmus sayisi igin kullanilir ve madalya
maglarina dogru ilerleyen iki yol olusturur.

"ikinci" terimi, round-robin grubunda ikinci sirada yer alan sporcuyu ifade eder.
Tartim prosediirii

Kontrol tartimi

Sporcular, resmi tartim baslamadan bir saat 6nce resmi tartim terazilerinde (resmi tartimda kullanilacak
olan) agirhklarini kontrol edebilirler. Her sporcunun gayri resmi tartim sirasinda agirligini kontrol edebilecegi
sayi sinirlamasi yoktur. istedigi kadar deneme tartisi yapabilir.

Resmi tartim:

a) Yer:

Agirlik kontrolli her zaman tek bir yerde yapilir. Bu kontroliin yapilabilecegi yerler sunlardir: yarisma
mekani, resmi otel veya Oyunlar Koyl (her etkinlik i¢in ayri ayri duyurulacaktir). Organizatorler, erkekler ve
kadinlar igin ayri odalar saglamahdir.

b) Tartilar:

Resmi tarti, test tartisi icin saglanan tartidan daha yliksek bir agirlik gsteriyorsa, sporcu tekrar tartilmayi
talep edebilir ve test tartisinda gosterilen agirlik, tartinin resmi sonucu olarak kabul edilir.

Ev sahibi Federasyon, yalnizca bir ondalik basamak gosteren (6rnegin 51,9 kg, 104,6 kg) yeterli sayida kalibre
edilmis elektronik tarti (en az 4 adet) saglamalidir. Tarti, hal kapli olmayan saglam bir zemine yerlestirilmelidir.

C) Zaman:

Aksi belirtilmedikge, tartim, yarisma giliniinden en geg bir glin dnce yapilmalidir. WKF etkinlikleri igin resmi
tartim saati bilteninde duyurulacaktir. Diger etkinlikler icin bu bilgi, Organizasyon Komitesi iletisim kanallari
aracihgiyla 6nceden dagitilacaktir. Bu bilgileri takip etmek sporcunun sorumlulugundadir. Tartim siiresine
gelmeyen veya kayith oldugu kategorinin 6ngdrilen sinirlari iginde tartilmayan sporcu diskalifiye edilir
(KIKEN).
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3.3

3.3.1

3.3.2

3.4

341

d) Tolerans:
Kabul edilen toleranslar, tim erkek kategorileri igin 0,2 kg ve tiim kadin kategorileri igin 0,5 kg'dir. Ayni
tolerans, bir agirlik sinifinin hem Gist hem de alt sinirlari igin gegerlidir.

e) Prosediir:

Her cinsiyet icin tartimda en az iki WKF yetkilisi bulunmaldir. Biri sporcunun akreditasyonunu/pasaportunu
kontrol etmek, digeri ise resmi tartim listesine tam agirligi kaydetmek igin. Ev sahibi Federasyon tarafindan
saglanan alti ek personel (yetkililer/gonulliler) de sporcularin akisini kontrol etmek icin hazir bulunmalidir.
On iki sandalye saglanmalidir. Yetkililer ve tartiyi denetleyen personel, Sporcularin mahremiyetini korumak
icin sporcularla ayni cinsiyetten olmalidir.

1. Resmitartim, kategori bazinda ve sporcu bazinda yapilacaktir.

2. Tum antrenérler ve diger takim delegeleri, resmi tartim baslamadan énce tartim odasini terk
etmelidir.

3. Sporcu, resmi tartim siiresi boyunca tartiya yalnizca bir kez ¢ikabilir.

4. Her sporcu, etkinlik icin verilen akreditasyon kartini tartiya getirmeli ve sporcunun kimligini
dogrulayacak olan gorevliye ibraz etmelidir.

5. Yetkili daha sonra sporcuyu tartiya ¢ikmaya davet eder.

6. Sporcu, sadece i¢ camasiri giyerek tartiya ctkmalidir (erkekler/cocuklar — kiilot, kadinlar/kizlar
—kilot ve stityen). Coraplar ve diger aksesuarlar ¢ikariimahdir.

7. Tartimi denetleyen gérevli, sporcunun kilosunu kilogram cinsinden (bir ondalik basamaga
kadar dogru) not eder ve kaydeder.

8. Sporcu tartidan iner.

NOT: Tartim alaninda fotograf veya video ¢ekimi yasaktir. Buna cep telefonlari ve diger tim cihazlarin
kullanimi da dahildir.

Seri Basi

WKF Diinya Bireysel Sampiyonasi — Faz 2 ve Karate 1 - Premier League igin, yarismada bulunan en yiksek
siralamaya sahip dort sporcu, yarisma ginlinden 6nceki glinkii WKF Diinya Siralamasi'ndaki siralamalarina
gore siralanir.

Takimlar Diinya Kupas! yarismasinda, bir 6nceki Diinya Kupasi'nda madalya kazananlar ve bronz madalya
mac¢ini kaybedenler seri basi olacak.
Yarigma formatlari

Karate Kumite yarismasi, cinsiyet, yas gruplari ve agirlik kategorilerine gore ayrilmig bireysel yarisma veya
agirhk kategorisi olmayan cinsiyete gore takim yarismasi ya da agirlik kategorisi olan veya olmayan karisik
takimlar seklinde diizenlenebilir ve gesitli formatlarda organize edilebilir:

a) Bireysel veya Takimlar icin repesajli eleme sistemi. (Yarisma igin aksi belirtilmedikge kullanilir).
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3.4.2

3.4.3

344

3.5

3.5.1

3.5.2

353

354

b) Gruplar halinde round-robin, ardindan bireysel veya takimlar icin eleme. (Bireysel Premier Lig
yarismalari ve hem bireysel hem de takimlar i¢in Bliylkler Diinya Sampiyonasi igin kullanilir).

c) iki grupta round-robin sistemi (coklu spor oyunlariigin kullanilir).

Belirli bir yarisma veya turnuva serisi icin 6nceden belirlenmedikce, repesajli eleme sistemi uygulanacaktir.

Premier Lig, Blyulkler Bireysel Diinya Sampiyonasi ve Diinya Takim Sampiyonasi'ndaki bireysel yarismalarda,
round-robin sistemi ve ardindan eleme uygulanir.

Kitasal oyunlar, Olimpiyat Oyunlari veya diger coklu spor etkinlikleri gibi ¢oklu spor oyunlarinda, yarisma
formati, dahil edilen modaliteler ve katilim kisitlamalarina bagli olarak her etkinlik igin ayri ayr belirlenir.
Kullanilan format normalde iki grup sistemidir ve gruplarin galibi finale yikselir.

Kumite Takimlarinin Olusumu

MUSABAKA MUSABAKA DEVAM | ZORUNLU TAKIM OPSIYONEL TAKIM TOPLAM TAKIM UYE
TAKIM OLUSTURMA TABLOSU BASLANGIC TURU EDEN TURU YEDEGi YEDEGi SAYISI

Round Robin Sistem Erkek Takimlar 5 5 2 1 7Yada8
Elemeli Sistem Erkek Takimlar 5 Min. 3 0 2 5Yada7
Round Robin Sistem Kadinlar Takimlar 3 3 1 1 4Yada5
Elemeli Sistem Kadinlar Takimlar 3 Min. 2 0 1 3

Karisik Takim Elemeli Sistem 4 Min. 3 0 2 (Herbir Cinsiyetten 1) 4Yada6
Karisik Takim Kg bazli Elemeli Sistem 6 Min. 4 0 0 6

Erkek Takimlar igin Kumite maglari 5 Round ‘ dan olusur. Takim, ilk mag i¢in 5 yarismaci sunmalidir. Takim
ayrica sonraki Roun Robin maglarina katilmak igin kayith 2 ek yedek Sporcuya sahip olmalidir ve ayrica
Uglncl bir istege bagh yedek Sporcuya da sahip olabilir - bu da Takimin maksimum biyukligini 8 Sporcuya
¢ikarir. Devamindaki herhangi eleme tur magi igin, Takim yarismak icin her zaman en az 3 katilimciya sahip
olmalidir.

Kadin takimlar igin kumite maglar 3 Raund ‘ dan olusur. Takim, ilk mag icin 3 katiimci sunmalidir. Takim
ayrica sonraki Roun Robin maglarina katilmak igin kayitli 1 ek yedek Sporcuya sahip olmalidir ve ayrica ikinci
bir istege bagli yedek Sporcuya da sahip olabilir - bu da Takimin maksimum buydklGgini 5 sporcuya cikarir.
Devamindaki herhangi eleme tur magi igin, takimin yarisabilmesi igin her zaman en az 2 katilimcisi olmalidir.

Agirlik kategorisi olmayan Takim Kumite yarismasinda, Takim her Turda Takim Uyelerini degistirebilir.
Beraberlik magi i¢in Takim, normalde yeni bir tur igin yaptiklari gibi tek bir isim sunabilir.

Round-robin yarismasi sirasinda, takim yarismada kalabilmek igin tim maglari tamamlamalidir. Aksi
takdirde, tlim maglar ve karsilagsmalar gegersiz sayilir ve galibiyet puani veya skor puani sayilmaz. Ayni
sekilde, elenen takimla karsilasan diger takimlarin kazandigi tim galibiyet puanlari ve skor puanlar da
gegersiz sayilir.
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355

3.5.6

3.5.7

3.5.8

3.6

3.6.1

3.6.2

3.6.3

3.64

3.6.5

3.6.6

3.6.7

Eleme turnuvasinin ikinci maginda ve Round-robin'i takip eden Eleme asamasinda, erkek Takimlar bir mag
icin asla 3'ten az Sporcu ile devam edemez ve kadin Takimlar asla 2'den az Sporcu ile devam edemez.

Karisik Takim Yarismasi maglari, her cinsiyetten esit sayida sporcunun katildigi 4 veya 6 magtan olusur.
Takim, ilk tur igin tam kadro ile ¢ikmalidir. Sonraki turlar igin takim, galibiyet elde etmek igin yeterli sayida
mag sayisi kadar sporcu ¢ikarmalidir.

Agirhk kategorilerine gore yapilan Karistk Takim Yarismasinda, her takim belirlenen tim agirlik
kategorilerinde, hem erkek hem de kadin tiim sporcularini gikarmalidir.

Karisik Takim Yarismasi igin belirlenen agirlik kategorileri, coklu spor oyunlarinda kullanilan kategorilerdir; 3
erkek ve 3 kadin olmak Ulzere toplam 6 agirlik kategorisi vardir.

Takimlar igin déviis sirasi

Her mactan 6nce, bir takim temsilcisi, yarisan takim Gyelerinin isimlerini ve dovis sirasini belirten resmi bir
formu resmi masaya teslim etmelidir.

Do6vis sirasi formu, antrendr veya takimdan belirlenen bir sporcu tarafindan sunulabilir. Formu antrenér
teslim ederse, antrendrin kimligi agikca anlasilabilir olmalidir; aksi takdirde form reddedilebilir. Listede
Glkenin adi, o mag i¢in takima tahsis edilen kemer rengi ve takim Uyelerinin miicadele sirasi yer almalidir.
Sporcularin isimleri ve turnuva numaralari da listede yer almali ve form antrendr veya belirlenen kisi
tarafindan imzalanmaldir.

Koglar, akreditasyonlarini sporcularinin veya takimlarinin akreditasyonlariyla birlikte Kog¢ Asistan hakemine
veya Kansa Asistanina sunmalidir. Takim yarismalarinda iki kog kullaniimasina izin verilir, ancak her magcta
sadece bir kog¢ aktif olarak kogluk yapabilir, digeri ise magin gidisatini etkilemeden saglanan sandalyede
oturmaldir.

Magtan Once siraya girerken, takim o tur igin gergek (Asil) dovisculeri sunacaktir. Kullaniimayan (Yedek)
dovisculer ve antrendr dahil edilmeyecek ve kendileri igin ayrilmis bir alanda oturacaklardir.

Katihmcilar, her tur igin tim takimdan segilebilir. Dovis sirasi her tur igin degistirilebilir, ancak yeni doévis
sirasi turdan énce bildirilmelidir ve bir kez bildirildikten sonra, o tur tamamlanana kadar degistirilemez.

Takim Uyelerinden herhangi biri veya kog, raunt éncesinde yazil bildirimde bulunmadan takimin yapisini
veya dovis sirasini degistirirse, takim diskalifiye edilir (SHIKKAKU).

Kura - Yuritme olusturma hatasi nedeniyle yanlis sporcu/takim yarisirsa, sonu¢ ne olursa olsun, o
magc/karsilasma gecersiz sayilir. Bu tir hatalari azaltmak igin, skor sefi mag/karsilasma bittikten hemen
sonra yazilim teknisyeniyle birlikte kazanan sporcuyu/takimi skorbort ta onaylamalidir.
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3.6.8

KIKEN, HANSOKU veya SHIKKAKU nedeniyle bir sporcunun kaybettigi takim maglarinda, diskalifiye edilen

sporcunun puani sifir olarak belirlenir ve o mag igin diger takim lehine 8-0 (YUKO olarak sayilir) puan

kaydedilir.
3.7 Round-robin, Bireysel Yarisma
3.7.1 Bireysel Premier Lig etkinliklerinde, 4 sporcudan olusan gruplar halinde yapilan round-robin yarismasinda,
en fazla 32 katilimci 8 grup ve 4 sporcudan olusan gruplara veya daha azina bolinir. Sekiz grubun her
birinin galibi, elemeli ¢eyrek finallere, yari finallere ve finale ylkselir. Ceyrek final ve yari finalde finalistlere
yenilenler bronz madalya igin yarisir. Bireysel Diinya Biyukler Sampiyonasi 2. Asamasinda ise, 8 grubun her
birinin galibi ve elemeli normal 16 turuna, ¢eyrek finallere, yari finallere ve finale yiikselir. Ceyrek final ve
yari finalde finalistlere yenilenler bronz madalya igin yarisir.
3.7.2  Sporcusayisina (32 veya daha az) gore, gruplara dagilim asagidaki tabloya gére yapilir:
Sporcu Sayisi/Gruplar Grup basina sporcu sayisi Notlar
Siralama » 3 2 4 1
32 4| 4| a| a| 4| 4| sl a
31 4 4 4 4 4 4 4 3
30 4| 4| 4| 3| 4| 4| a]3
29 43| 4| 3| 4| 4| 4|3
28 4 3 4 3 4 3 4 3 Her grubun ilk sirasi eleme turuna yiikselir.
27 a3 a|3|3|3]|afs3s
26 3 3 4 3 3 3 4 3
25 3 3 3 3 3 3 4 3
24 3 3 3 3 3 3 3 3
Sira > 3 2 4 1
23 4 4 4 4 4 3
22 4 4 3 4 4 3
21 4 3 3 4 4 3 L P
—— Her grubun birincisi ve en iyi iki ikinci tur atlar.
20 4 3 3 4 3 3
19 4 3 3 3 3 3
18 3 3 3 3 3 3
Sira > 3 2 4 1
17 3 3 4 4 3 Her grubun birincisi ve en iyi tig ikinciler eleme turuna yiikselir.
Sira > 3 2 4 1
16 4 4 4 4
15 4 4 4 3
14 4 3 4 3 Her grubun birinci ve ikinci sirasi tur atlar.
13 3 3 4 3
12 3 3 3 3
Sira > 3 2 1
11 4 4 3
—— — ——— Her grubun birinci ve ikinci sirasini alanlar ile en iyi iki Gglinct sirayi alanlar eleme
10 4 3 3 turuna yukselir.
9 3 3 3
Tohum » 2 1
8 4 4
; A 3 Her grubun birinci ve ikinci siradakiler dogrudan yari finalde karsilagacak.
6 3 3
Sira > 1
5 —5 Grubun birinci ve ikinci siradaki sporcular arasinda final ve sadece bir bronz madalya
4 4 magi yapilr.
3 3
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3.7.3

3.74

3.7.5

3.7.6

3.8

3.9

3.10

3.11

3.11.1

3.11.2

Bir sporcu diskalifiye edilirse veya Round-robin'deki tim maglari tamamlayamazsa, tamamlanan veya
devam eden maglarin puanlari gegersiz sayilir ve galibiyet puanlari iptal edilir. Ancak, Round-robin'in son
magl ise, 6nceki tim sonuglar ve puanlar degismeden kalir.

Her grubun birincisi ve ikincisini belirlerken, galibiyetler ¢ puan, puanli beraberlikler bir puan olarak
sayllarak en fazla galibiyet puani toplayan takimlar dikkate alinir. Kaybedilen maglar veya puan alinamayan
beraberliklere sifir puan verir.

Yari finalin galipleri, altin ve giimiis madalya icin yarisilacak olan final magina yukselir.

Ceyrek final ve yar finalde finalistlere yenilenler bronz madalya igin yarisir (1-4. gruplar igin bir mag, 5-8.
gruplar igin bir).

Bireysel Diinya Sampiyonasi 1. Asama

Bireysel Diinya Sampiyonasi'nin 1. Asamasi'nda, her kategoride 32 sporcu sinirlamasi yoktur ve gerektiginde
grup sayisi ve ayni grup icindeki sporcu sayisi artirilacaktir. Eleme turlari, ilerlemeye hak kazanan
kazananlarin sayisi 24 veya daha az olana kadar devam edecek ve ardindan dogrudan eleme maglari ile 2.
Asamaya hak kazanan 6 kazanan belirlenecektir.

Milli Takimlar Diinya Kupasi (Takim Kumite)

Diinya Kupasi'nda, geyrek finaller, yari finaller ve finalden olusan round-robin sistemi uygulanir. Her gruba 5
takim yerlestirilir. Her grubun birincisi ve ikincisi ¢eyrek finaller, yari finaller ve finalde yarisir. Grup
asamasindan sonra, grup birincileri ve ikincileri ¢eyrek finallere yikselir, burada mag¢ kazananlari yari
finallere, kazananlar ise finale yiikselir. Yari finallerde finalistlere yenilenler bronz madalya igin yarisir.
Finalin galibi altin madalya, kaybeden ise glimls madalya alir. Bronz magcinin galibi bronz madalya alir,
kaybeden takim ise madalya almaz.

Yarisma formatlarindaki farkhhklar

Bu kurallarda agiklananlardan farkh bir yarisma formati degisikligi belirli bir turnuva icin uygulanacaksa, bu
durum turnuva bilteninde agik¢a duyurulmalidir.

Kogluk

Diinya Sampiyonalarinda, Kumite Koglari Ulusal Federasyon delegasyonunun bir pargasi olmal ve bir
sporcunun maginda gorev alirken gerekli Kog sertifikasi seviyesine sahip olmalidir.

istisnai olarak, Video inceleme uygulanan yarismalarda ve NF'nin 6énceden talebi iizerine, WKF, 2.3.1.
maddede belirtilen kiyafet kurallarina uymak kaydiyla, kogun talepte bulunma ihtiyacindan kaynaklanan
asagidaki gibi 06zel durumlar karsilamak icin, Video analiz i¢in farkh bir delegasyondan bir kogun
kendi delegasyonunun kogu olarak goérev yapmasina izin verebilir.
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3.11.3

3.11.4

e Kumite kategorilerinde bir veya daha fazla antrenér kaydettirmis olan bir Ulke Federasyonu, ancak
antrenor(ler) vize sorunlari, ulasim kazalari, ani saglk sorunlari veya diger hakli nedenlerle etkinlige
katilamiyorsa,

® Biitce nedenleriyle veya WKF gelistirme programinin bir parcasi olmasi nedeniyle, delegasyonuna Kumite
antrendrlerini dahil edecek fonu olmayan bir Ulke Federasyonu,

* Miilteci bir sporcu, veya

* Yarismadan diskalifiye edilen bir antrenér ve bunun sonucunda Ulke Federasyonunun sporcularinin Kumite
antrenérl bulunmamasi.

Bir Ulke Federasyonu yukarida belirtilen durumlardan herhangi birine maruz kaldiysa sadece Diinya Sampiyonasi
sirasinda, Organizasyon Komite Baskani (Baskanin onayiyla) bir istisna yapma yetkisine sahiptir.

Gengler Ligi harig, resmi WKF etkinliklerinde mag sirasinda (devam ederken) antrendér degisikligi yapilmasina izin

verilmez.
Takim maglarinda, maglar arasinda antrenor degisikligi yapilmasina izin verilir.
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MADDE 4: HAKEM PANELI

4.1.

411

4.1.2

4.2

42.1

4.2.2

4.2.3

4.3

43.1

4.3.2

4.4

441

Olusum

Her mag icin Hakem Paneli, bir Hakem (SHUSHIN), dért Yan Hakem (FUKUSHIN), bir Mag Sefi (KANSA), bir
Skor Sefi ve video incelemesi kullaniliyorsa bir Video inceleme Yan Hakeminden olusur.

Kumite maginin Orta Hakemi, Yan Hakemleri, Mag Sefi, Skor Sefi ve Video inceleme Hakemi, katilimcilardan
herhangi biri ile ayni milliyete sahip olmamali, ayni Ulusal Federasyona liye olmamali ve baska herhangi bir
¢ikar c¢atismasi iginde olmamalidir. Mag veya karsilasma baslamadan once olasi c¢ikar gatismalarini
bildirmek, tim yetkililerin gorevidir.

Orta Hakemlerin ve Yan Hakemlerin Goérevlendirilmesi ve Panel Dagilimi

Eleme turlari igin, RC Sekreteri, elektronik kura sistemini yoneten yazilim sistemi teknisyenine, TATAMI
basina mevcut Hakem ve Yan Hakemlerin listesini teslim edecektir. Bu liste, Sporcularin kura gekimi
bittikten ve Hakemler Toplantisi sona erdikten sonra RC Sekreteri tarafindan hazirlanir. Bu liste, Toplantiya
katilan Hakemleri icermeli ve yukarida belirtilen kriterlere uymalidir. Ardindan, hakem kura ¢ekimi igin
yazilm teknisyeni listeyi sisteme girecek ve her TATAMI gérevlendirmesinden 4 hakem, 1 hakem, 1 mag
sUpervizori (KANSA) ve 1 puan slipervizori rastgele her mag icin hakem paneli olarak tahsis edilecektir.

Video incelemesi kullanildiginda, Video inceleme Hakemi de ayni sekilde atanir.

Madalya maglari i¢in, Tatami Yoneticileri, eleme turlarinin son mag bittikten sonra RC Baskani ve
Sekreterine kendi TATAMl'lerinden 8 hakem iceren bir liste sunacaktir. Liste RC Bagkani tarafindan
onaylandiktan sonra, sisteme girilmesi igin yaziim teknisyenine verilecektir. Sistem daha sonra, her
TATAMI'den 8 hakemden sadece 5'ini igeren hakem panelini rastgele atayacaktir.

Destek gorevlileri

Ayrica, maglarin/karsilasmalarin isleyisini kolaylastirmak icin 1 Tatami Sefi, 3 Tatami Sef Asistani ve 1
Skor/Zaman Tutucu atanacak, ayrica TATAMI'nin konfiglirasyonu nedeniyle antrenérlerin video incelemesi
taleplerini gormek gerektiginde veya Bas Hakem tarafindan gerekli gorilen diger durumlarda 2 Kansa
Asistani ve 2 Kog asistani atanacaktir.

Her mag veya karsilasma baslamadan 6nce, Kansa Asistanlari sporcularin ekipmanlarinin ve Karategi'lerinin
WKF yarisma kurallarina uygun oldugunu kontrol eder. Kansa Asistaninin uygulanamadigi veya bulunmadigi
yarismalarda, her magtan o6nce ekipmanin kurallara uygun oldugunu kontrol etmek KANSA'nin
sorumlulugundadir.

Formaliteler ve hakem degisikligi

Kumite maginin baslangicinda, hakem mag alaninin dis kenarinda durur. Hakemin solunda 1 ve 2 numaral
hakemler, saginda ise 3 ve 4 numarali hakemler durur.
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4.4.2

4.4.3

444

445

4.5

451

Sporcular ve hakem paneli resmi selamlasmalarini yaptiktan sonra, hakem bir adim geri ¢ekilir, hakemler
hakeme dogru doner ve hep birlikte selamlasirlar. Ardindan herkes yerini alir.

Hakemler degistirilirken, mag sefi harig, ayrilan yetkililer siraya girer, birlikte selamlama sonrasi (REl) alani
terk eder.

Tekli hakem degistiginde, gelen hakem giden hakemin yanina gider, birlikte selamlasir ve yerlerini
degistirirler.

Takim maglarinda, tim panelin gerekli niteliklere sahip olmasi kosuluyla, hakem ve yan hakemler her mag
arasinda donlisimli olarak degistirilmelidir. Bir veya daha fazla gorevli, hakem olarak gerekli niteliklere
sahip degilse, yan hakem olarak kalacak ve donlisimden ¢ikarilacaktir.

Sadece iki kose Hakemi ile Kumite hakemligi prosediirii

Gengler Ligi misabakalarinda, sadece iki kése Hakeminin kullanilmasina izin verilir. Bu prosediir EK 5'te
aciklanmaktadir.
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MADDE 5: MAGIN SURESI

5.1 Kumite maginin siresi:
*  Erkek ve Kadin Blyikler kategorileri: 3 dakika aktif stire
® 21 vyasalti erkek ve kadin kategorileri: 3 dakika aktif stire
e Umit ve Geng Erkek ve Kadin kategorileri: 2 dakika aktif stre
e 14yasalt 1,5 dakika aktif stre

5.2 Katihm sinirlamasi olmayan turnuvalarda, eleme maglarinin siiresi 3 dakikadan 2 dakikaya ve 2 dakikadan
1,5 dakikaya indirilebilir, ancak bunun turnuva baslamadan 6nce hem antrendrler hem de yetkililerle
yapilan toplantida duyurulmasi gerekir.

5.3 Magin siiresi, hakem baslangig sinyalini verdiginde baslar ve hakem "YAME" dediginde, iki veya daha fazla
hakem elektronik puan sinyali verdiginde veya siire doldugunda durur.

5.4 Zaman tutucu, bir kisa zil sesi ile "15 saniye kaldi" ve iki kisa zil sesi ile "slire doldu" sinyali verecektir. "Siire
doldu" sinyali, magin bittigini gosterir.

5.5 Sporcular, maglar arasinda magin standart siliresine esit bir dinlenme siresine hak kazanirlar. Ekipman
renginin degistirilmesi durumunda bu siire bes dakikaya uzatilir.

MADDE 6: KiKEN — TATAMI'YE CIKMAMA — MACI BIRAKMA

6.1 KIKEN, bir veya birden fazla sporcunun gagrildiginda gelmemesi, devam edememesi, magi terk etmesi veya
turnuva doktorunun emriyle gekilmesi durumunda verilen karardir. Magi terk etme nedenleri arasinda
rakibin eylemleriyle alakasi olmayan yaralanmalar da olabilir.

6.2 Cagrildiklarinda gelmeyen bireysel sporcular veya takimlar o kategoriden diskalifiye edilir (KIKEN). Takim
maglarinda, yapilmayan magin skoru 8-0 (YUKO olarak sayilir) olarak diger takimin lehine belirlenir. Bireysel
round-robin maglarinda, magin skoru 4-0 (YUKO olarak sayilir) olarak belirlenir.

6.3 Rakibin diskalifiye edilmesi sonucu kazanilan puanlar her zaman YUKO olarak sayilir.

6.4 KIKEN ile diskalifiye olmak, sporcularin o kategoriden diskalifiye olmalari anlamina gelir, ancak baska bir
kategoride katilimlarini etkilemez.

6.5 KIKEN ile diskalifiye edildigini agiklarken, hakem parmagiyla eksik sporcunun veya takimin tarafini

gostererek "AKA/AO KIKEN" ve ardindan "AKA/AQO no KACHI" diye seslenir ve rakibe KACHI (galibiyet) sinyali
verir.
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MADDE 7:

7.1 Hakem ve yan hakemlerin bir magin yiritilmesinde kullanacaklar terimler ve isaretler EK 2'de belirtildigi
gibidir.
7.2 Her raunt i¢in, hakem o6nce sporcularin ve yetkililerin seyircilere donip SHOMEN NI REI selamlamasini,

ardindan birbirlerine OTAGAI NI REI selamlamasini yapmasini saglayarak selamlama térenini baglatir. Magin
sonunda selamlama toreni tersten yapilir.

7.3 Hakem ve yan hakemler belirlenen yerlerine gegerler ve rakiplerine en yakin olan minderlerin éniinde duran
sporcular birbirlerine selam verdikten sonra, hakem "SHOBU HAJIME!" diye seslenir ve mag baslar.

7.4 Sporcular, magin basinda ve sonunda birbirlerine diizglin bir sekilde selam vermelidirler — hizli bir bas
sallama hem nezaketsizcedir hem de yetersizdir.

7.5 Hakem, "YAME" diyerek magi durdurur. Gerekirse, hakem sporculara "MOTO NO ICHI" diyerek orijinal
pozisyonlarini almalarini ve pozisyonlarina dénmelerini emreder.

7.6 Puan verilmesi durumunda, hakem sporcuyu (AKA veya AQ), puan bolgesini (JODAN veya CHUDAN) ve
teknigi (TSUKI, UCHI veya KERI) belirler ve ardindan éngorilen hareketi kullanarak ilgili puani (YUKO, WAZA-
ARl veya IPPON) verir. Hakem daha sonra "TSUZUKETE HAJIME" diyerek magi yeniden baslatir.

7.7 Bir sporcuya sekiz puan veya daha fazla puan farkiyla galibiyet puani verildiginde, mag sona erer. Hakem,
galip gelen sporcunun tarafina elini kaldirarak "AO (AKA) NO KACHI" diyerek galibi ilan eder.

7.8 Sire doldugunda, en fazla puani alan sporcu kazanan ilan edilir ve hakem kazananin tarafina elini kaldirarak
"AO (AKA) NO KACHI" der. Mag bu noktada sona erer.

7.9 Bir magin sonunda skor esitligi olmasi ve galibin belli olmadigi durumda, Hakem Paneli (Hakem ve dort yan
hakem) HANTEI ile magi karara baglayacaktir. Dort yan hakem, Hakem "HANTEI" dediginde ve didUgu
caldiginda hemen isaret verecektir. Hakem daha sonra kolunu kaldirarak galibi "AO (AKA) NO KACHI" ilan
eder ve gerekirse bu hareketle beraberligi bozar.

7.10  Asagidaki durumlarla karsilasildiginda, Orta hakem "YAME!" diye seslenir ve magi gegici olarak durdurur:

a) Sporcunun puan alip yarisma alanini terk ettigi durumlar haric her iki sporcudan biri veya her ikisi
de yarisma alaninin disina giktiginda,

b)  Hakem, sporcuya KARATEGI veya koruyucu ekipmani diizeltmesini emrettiginde.

c)  Birsporcu kurallara aykiri davranmissa.

d) Hakem, bir veya her iki sporcunun yaralanma, hastalik veya diger nedenlerle maga devam
edemeyecegini disindiigiinde. Orta hakem turnuva doktorunun goériisiine gére magin devam edip
etmeyecegine karar verir.
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e)  Birsporcu rakibini yakaladiginda ve hemen bir teknik veya atis yapmadiginda.

f)  Bir veya her iki sporcu distiigiinde veya firlatmadan sonra higbir sporcu hemen puan
kazandiran bir teknik uygulamadiginda.

g) Her iki sporcu da birbirlerini yakalayip kenetlenme yapar, hemen bir atis veya puan alici teknikleri
uygulamayi bagsaramazlarsa veya WAKARETE'ye uymazlarsa.

h)  Her iki sporcu da hemen bir atis veya baska bir teknik denemeden gégiis gdgiise durur ve
WAKARETE'ye uymazlarsa.

i) Her iki sporcu da diisme veya atma girisimi sonrasinda ayaga kalkamayip gliresmeye basladiginda.
j)  Aynisporcuicin iki veya daha fazla hakem tarafindan puan verildiginde.

k)  Hakemin gériisiine gére bir faul islendiginde veya giivenlik nedenleriyle magin durdurulmasi
gerektiginde.

) KANSA veya Tatami Sefi tarafindan talep edildiginde.
m) Bir kog veya her iki kog da video incelemesi talep ettiginde.
n) Hakemin gerekli gérdiigi diger nedenlerle.

7.11 Magin slresinin skorbortta erken durma yada erken baslama durumunda kalan gergek stirenin her iki kog
tarafindan onaylanmasi durumunda, magin siiresi konusunda koglarin itiraz hakki yoktur.

Kurallar Striim 2026.01 20



MADDE 8: PUANLAMA

8.1

8.2

8.3

8.4

8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

iki veya daha fazla hakem puan verdiginde veya bir antrenér video talebinde bulunduktan sonra video
inceleme hakemi puan lizerinde anlagsmaya vardiginda, sporcuya puan verilir.

Puanlar, puan alan bdlgeye kontrolli bir sekilde el veya ayakla uygulanan geleneksel karate teknigi ile
kazanilir.

Bir puan tesebbusiiniin yalnizca ilk dogru uygulanan teknigi puan alir; Etkili bir teknik kombinasyonu
uygulandiginda kombinasyondaki tekniklerin sirasi ne olursa olsun en yilksek puanli teknik puan olarak
dikkate alinir.

Puan alanlari, Omuzlar hari¢ olmak lizere, Legen kemiginin tstiinden kopricik kemigine kadar (CHUDAN)
ve Képricik kemiginin Ustiindeki alandir.

Bir teknigin puan olarak kabul edilebilmesi igin, teknik kontrol edilememis olsaydi etkili olma potansiyeli olmasi ve

ayrica asagidaki kriterleri de karsilamasi gerekmektedir:

1) lyiform (Diizgiin uygulanan teknik).

2) Sportif davranis (Yaralanmaya neden olma niyeti olmadan uygulanmis).
3) Guglii uygulama (Hizli ve giigle uygulanmis).

4) Teknigin uygulanmasi sirasinda ve sonrasinda rakibe karsi farkindahig korumus olmak (Teknigi tamamladiktan

sonra dénmemek veya dismemek — diisiis rakibin faulli nedeniyle gergeklesmis ise sorun olmaz).
5) lyizamanlama (Teknigin dogru anda uygulanmasi).
6) Dogru mesafe (Teknigin etkili olacagi mesafeden uygulama).

Teknigin gegerli bir puan olarak kabul edilebilmesi igin alti puanlama kriterinin timini karsilamasi gerekir.

Puanlarin verilmesi icin agsagidaki 6lgek kullanilir:
*  YUKO (1 puan) TSUKI (Yumruk) veya UCHI (agili vurus) ile puan alan bélgeye isabet ettirildiginde verilir.
*  WAZA ARI (2 puan) CHUDAN tekmeler igin verilir.
* IPPON (3 puan), JODAN tekmeleri veya ayaklari disinda viicudunun herhangi bir kismi yere temas
halinde olan rakibe karsi yapilan herhangi bir el teknigi igin verilir, ancak HIZA GAMAE (teknigi
uygularken bir dizin yere temas etmesi) istisnadir.

CHUDAN bolgesine yapilan teknikler, rakibe zarar vermeden kontrolli bir darbe ile uygulanabilir. Darbeyi alan
kisinin nefesinin kesilmesi, tek basina kontrol eksikligini gdstermez.

JODAN bolgesine yonelik teknikler, tekmeler icin hedeften 5 c¢cm, el teknikleri icin 2 cm mesafede
durduruldugunda puan kazanabilir, ancak fiziksel temasin yasak oldugu bogaz bolgesi harig, darbeye neden
olmadan hafif bir dokunusla da (deri temasi) uygulanabilir. Umit ve U14 yarismalarinda, JODAN bélgesine
yapilan teknikler, tekmeler icin hedeften 10 cm, el teknikleri icin 5 cm mesafede durduruldugunda puan
kazanabilir, ancak darbeye neden olmadan hafif bir dokunusla da (deri temasi) uygulanabilir.

"Deri temasi" na tim yas kategorilerinde izin verilir. "Deri temasi", sporcunun Kaskina veya kafasina
enerji aktarmadan hedefe dokunmak olarak tanimlanir.
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8.10  Zaman bittigi anda dogru sekilde uygulanan teknikler gegerlidir. Elektronik joystick kullanildiginda,
puanlar zaman dolduktan sonra 1,5 saniye iginde bildirilmelidir.

8.11 Asagidaki durumlarda teknik gegersiz sayilir:
a) Zaman doldu sinyali veya Hakemin “YAME” demesinden sonra gerceklesen teknikler.
b) "TSUZUKETE" gagrisi yapiimadan dnce "WAKARETE" ¢agrisi yapildiktan sonra gerceklesen teknikler.
¢) Puan alan, yarisma alani disinda oldugunda (JOGAI) gerceklesen teknikler.
d) Asiritemas veya baska bir sekilde yaralanmaya neden olan faul ile yapilan teknikler.
e) Teknik uygulandiktan sonra puan alanin rakibe arkasini déndiigii pozisyonlar (ZANSHIN).
f)  Teknigin kendisinin veya ardindan gelen bir kural ihlali oldugu teknikler (asiri temas, tutma, yakalama
vb.).
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MADDE 9:

YASAKLANAN HAREKETLER

9.1 Yasaklanmig davranis tiirleri

9.1.1 Asagidaki davranislar yasaktir:

1)

2)
3)
4)
5)
6)
7)

8)

9)
10)

11)
12)
13)
14)
15)

16)
17)

Atak yapilan puanlama alani dikkate alindiginda asiri temasa neden olan teknikler ve bogaza temas eden
teknikler.

Kollara, bacaklara, kasik bolgesine, eklemlere veya ayak Ustline yapilan ataklar.

Acik el teknikleriyle ylize yapilan ataklar.

"WAKARETE" den sonra "TSUZUKETE" gagrisindan 6nce uygulanan teknikler.

Tehlikeli veya yasaklanmis firlatma teknikleri.

Yaralanma numarasi yapmak veya abartmak.

Rakip tarafindan sebep olmaksiniz veya bir puan kazandiktan sonra yarisma alanindan gikis harig yarisma
alanindan disari gtkmak. (JOGAL).

Rakibin yaralamasina maruz kalacak davranislarda bulunarak kendini tehlikeye atmak veya
kendini korumak igin yeterli dnlemleri almamak (MUBOBI).

Rakibin puan alma firsatini engellemek igin dévisten kaginma.

Pasiflik — dovise tesebbiis etmemek (Magin ilk 15 saniyesinde, magin bitmesine 15 saniyeden az
kaldiginda veya puan veya SENSHU ile 6nde olan birine verilemez).

Puanlama teknigi veya diisirme denemesi yapmadan sarilmak, gliresmek, itmek veya gégis goglise
durmak.

Rakibin tekme atan bacagini yakaladiktan sonra rakibi yere diisiirmek hari¢ herhangi bir nedenle
rakibi iki elle tutmak.

Puanlama teknigi veya dlslrme girisiminde bulunmadan rakibin kolunu veya Karategi'sini tek elle
tutmak.

Dogasi geregi rakibin glivenligini tehlikeye sokan ,kontrol edilemeyen ve tehlikeli ve kontrolsiz ataklar.
Bas, diz veya dirseklerle atak yapmaya tesebbiis veya gercek saldirilar.
Yere yatmis rakibe karsi tekme teknikleri.

Rakiple konusmak veya onu kigskirtmak, Hakemin emirlerine uymamak, hakemlere karsi saygisiz
davranislarda bulunmak veya diger etik kurallari ihlal etmek.

9.1.2  Puan kazandiran bir teknik uygulayan ve hakem "YAME" demeden alani terk eden sporcuya puan verilir ve
JOGAI cezasi uygulanmaz. Sporcunun puan kazanma girisimi basarisiz olursa, alani terk etmesi JOGAI olarak
kaydedilir.

9.1.3 TATAMI iginde kalan bir sporcu, puan aldigi anda kendisi TATAMI iginde kalmasi kosuluyla, ¢ikan veya

¢ikmig olan rakibinden puan alabilir. Bu gibi durumlarda, disari ¢ikan diger sporcuya JOGAI uygulanmaz.

9.1.4 Hakem, tamamen kendi takdirine bagl olarak, uygun davranis kurallarina uymayan veya Hakem'in gériisiine
gére macin dizenli bir sekilde yirltilmesini engelleyen herhangi bir Antrendri yarisma alanindan
uzaklastirabilir ve Antrendr kurallara uymaya baslayana kadar magin devamini erteleyebilir. Hakem'in ayni
yetkisi, yarisma alaninda bulunan Sporcunun diger ekip Uyelerinin kurallara uymasi konusunda da gegerlidir.
Yarismadan men edilen antrendrler, oyun alani icinde veya disinda sporculara kogluk yapamaz veya
yonlendiremez.
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9.1.5 Sadece o mag icin atanan Kog, sporcuya yarisma alanina yakin, Kog icin ayrilan yerden kogluk yapabilir ve
yonlendirebilir. Sampiyonaya katilan diger tim kayitli ve akredite Koglar veya delegasyonun diger kayith
Gyelerinin, ayni mag sirasinda sporcuyu etkilemesi, kogluk yapmasi ve/veya yonlendirmesi yasaktir; aksi
takdirde akreditasyonlari iptal edilebilir.

9.1.6  Kogun talimatlari ve yorumlari, magin gidisatini etkilememelidir. Kog, mag¢ durdugunda sporcuyla serbestce
konusgabilir, ancak higbir zaman hakem kararlari hakkinda yorum yapmamalidir.

9.1.7 Sporcu, video incelemesi talep etme istegini antrendriine gizlice isaret edebilir.
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MADDE 10: UYARILAR VE CEZALAR

10.1

10.1.1

10.1.2

10.1.3

10.1.4

10.1.5

10.2

10.2.1

10.3

10.3.1

Gayri Resmi Uyarilar

Gayri resmi uyarilar, magi durdurmadan aksiyonun strekliligini kolaylastirmak igin kullanilir. Bunlar, uygun
oldugu durumlarda resmi uyarilarin yerini almaya yonelik degildir ve sporcular gayri resmi uyariya tepki
vermezlerse hakem, uygun oldugu sekilde resmi uyarilar veya cezalar uygulamaya devam etmelidir.

iki tur gayri resmi uyari vardir:

TSUZUKETE Sporculari, TATAMI'ye adim atmalar igin geleneksel olarak kullanilan
aktiviteyi tesvik etmek igin jestle birlikte "TSUZUKETE" talimatini vererek aktiviteye baslamalari igin
tesvik etmek.

WAKARETE Sporculari ayirmak icin, sporcularin TATAMI de geriye ¢ikmalari igin

kavgayi ayirmak icin kullanilan geleneksel jestle birlikte, saati durdurmadan aksiyonu gegici
olarak durdurmak icin "WAKARETE" emri verilir. Sporcular ayrilmahdir -
ardindan aksiyonu sirdirmek igin "TSUZUKETE" emri verilir.

Bir sporcu kdseye sikistiginda WAKARETE komutu verildiginde, hakem diger sporcunun TSUZUKETE komutu
verilmeden Once yeterince geri ¢cekilmesini saglamalidir.

(Pasivite ) TSUZUKTETE, WAKARETE'den oOnce verilmedik¢e, magin bitmesine 15 saniyeden az siire
kaldiginda kullaniimaz.

Aksi takdirde dogru bir sekilde uygulanan bir teknik, WAKARETE ¢agrisi ile ayni anda uygulandiginda puan
verilmez, ancak ceza da verilmez. Kontrolsiiz bir teknik, normal sekilde uyari veya cezaya tabi tutulur.

Resmi Uyarilar

Resmi uyarilarin iki derecesi vardir: CHUI ve HANSOKU CHUI:

CHUI Diger sporcunun kazanma sansini azaltmayan kuguk ihlaller igin en fazla
Uyari Uc kez verilir.
HANSOKU CHUI Diger sporcunun kazanma sansini azaltan daha ciddi ihlaller veya daha 6nce ig
Daha fazla kural ihlali CHUI ihlali olan ve tekrar faul yapan sporcuya verilir.
durumunda diskalifiye
uyarisi
Cezalar

iki tiir ceza vardir ve bunlar iki farkl diskalifiye seviyesidir:

HANSOKU Bu, ¢ok ciddi bir ihlalin ardindan veya HANSOKU CHUI verildikten sonra
Magtan diskalifiye. verilen diskalifiye cezasidir.
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10.3.2

10.3.3

10.3.4

10.4

10.4.1

10.4.2

10.4.3

10.4.4

10.4.5

10.4.6

SHIKKAKU Bu, suglu sporcunun kayith oldugu sonraki kategoriler de dahil olmak

Turnuvadan diskalifiye. lzere tim turnuvadan diskalifiye edilmesidir. SHIKKAKU, bir
sporcunun hakemin emirlerine uymamasi, kétl niyetli davranmasi
veya karatenin prestijine ve onuruna zarar veren bir eylemde
bulunmasi durumunda uygulanabilir.

Ayni magta hem AKA hem de AO'nun HANSOKU veya SHIKKAKU nedeniyle diskalifiye edildigi durumlarda,
bir sonraki tura gikacak olan rakipler bay gecerek kazanir (ve sonug agiklanmaz).

Sporcu veya sporcunun takimi tarafindan yarisma alani icinde veya disinda yapilan ciddi asir davranis,
disiplinsiz veya kotl niyetli davranislar, WKF Disiplin Komisyonu veya Yiuritme Komitesi tarafindan daha
fazla disiplin cezasina neden olabilir.

Bir durum diskalifiyeyi gerektirebilecek gibi gorliindigiinde, hakem herhangi bir karar agiklamadan 6nce bir
veya daha fazla hakemi kisa bir istisare (SHUGO) igin ¢agirabilir. SHUGO, zaman gecgirme durumlarina dayal
diskalifiye kararlari vermeden veya SHIKKAKU uygulamadan 6nce zorunludur.

Uyari ve ceza uygulamasi

Asiri temas: Hakem tarafindan temasin ¢ok gli¢li oldugu ancak sporcunun kazanma sansini azaltmadigi
distintlen durumlarda, uyari (CHUI) verilebilir.

Yaralanmaya neden olan temas: Yaralanmaya neden olan herhangi bir teknik, yaralanan tarafindan
yapilmadigi silirece, uyari veya ceza ile sonuglanabilir. Sporcular tiim teknikleri kontrol ve iyi bir sekille
gergeklestirmelidir. Bunu yapamazlarsa, hatali uygulanan teknik ne olursa olsun, uyari veya ceza
uygulanmalidir.

Temas sonrasi gozlem: Hakem, mag yeniden baslayana kadar yarali sporcuyu gézlemlemeye devam etmeli
ve gozlem igin yeterli stire tanimaldir. Karar vermede kisa bir gecikme, burun kanamasi gibi yaralanma
semptomlarinin gelismesine veya sporcunun taktiksel avantaj elde etmek igin hafif bir yaralanmayi
agirlastirma ¢abalarinin ortaya ¢itkmasina neden olabilir.

Temasa asini tepki: Hafif bir asiri tepki CHUI ile cezalandirilir. Bariz bir abarti HANSOKU CHUI ile
cezalandirilir. Sendeleme, yere diisme, ayaga kalkip tekrar diisme gibi daha ciddi abartilar dogrudan
HANSOKU ile cezalandirilabilir.

Yaralanmis numarasi yapmak: Yaralanmis numarasi yapmanin herhangi bir érnegi, ne kadar hafif olursa
olsun, en az CHUI uyarisi ile cezalandirilirken, bariz bir sekilde Yaralanmis numarasi yapmak HANSOKU CHUI
ile cezalandiriir. Daha ciddi bir sekilde Yaralanmis numarasi yapmak, 6rnegin etrafta dolanmak, yere
dismek, ayaga kalkip tekrar diismek vb. dogrudan SHIKKAKU ile cezalandirilir. Hakemler tarafindan puan
olarak degerlendirilen bir teknikten kaynaklanan herhangi bir yaralanma numarasi, en az HANSOKU CHUI
cezasl ile sonuglanacaktir.

Bogaza temas: Alicinin kendi hatasi disinda bogaza yapilan herhangi bir temas, uyari veya ceza ile
sonuglanmalidir.
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10.4.7 Atma teknikleri iki tiire ayrilir. De Ashi Barai, Ko Uchi Gari, vb. gibi rakibin dengesinin bozuldugu veya énce
yakalanmadan firlatildigi yerlesik "geleneksel" karate bacak stplirme teknikleri ve rakibin bir elle
yakalanmasini veya firlatma gerceklestirilirken tutulmasini gerektiren firlatmalar. Her ikisine de izin verilir.

10.4.8 Atigin dénme noktasi, aticinin kalga hizasinin Gzerinde olmamali ve rakibin giivenli bir inig yapabilmesi igin atig
boyunca tutulmasi gerekmektedir. Omuz lizerinden yapilan atislar kesinlikle yasaktir.

10.4.9 Tekme yakalama: Rakibe iki elle tutunarak firlatmanin gerceklestirilebilecegi tek durum rakibin tekme atan
bacaginin yakalanmasidir. iki elle tutmaya sadece rakibi yere diisiirmek amaciyla rakibin tekme atan bacagini
yakalamak ve ardindan rakibin bacagini tutarken diger elin diismeyi engellemek icin rakibin Karategi'sini veya
vicudunu kavramasi durumunda izin verilir.

10.4.10 Bacaklari tutmak: Rakibi belden asagi tutup kaldirmak ve firlatmak veya bacaklarini altindan ¢cekmek igin
asagl uzanmak yasaktir. Bir Yarismaci firlatma teknigi sonucunda yaralanirsa, Hakem bir uyari veya ceza
gerekip gerekmedigine karar verecektir.

10.4.11 Tek elle tutma: Sporcu, bir firlatma veya dogrudan puanlama teknigi uygulamak amaciyla rakibin kolunu
veya Karategi'sini tek elle tutabilir, ancak devamindaki teknikler i¢in tutmaya devam edemez.

10.4.12 Diisiisii bozmak igin tutmak: Disiisi bozmak icin rakibin Karategi'sini tek elle tutmaya izin verilir.

10.4.13 Yarigma alanindan gikig: JOGAI, bir sporcunun ayag veya viicudunun bagka bir parcasinin yarisma alani
disindaki zemine temas etmesi durumuyla ilgilidir. Sporcunun rakibi tarafindan fiziksel olarak itilmesi veya
alandan atilmasi ya da puan kazandiktan sonra alandan ¢ikmasi istisna teskil eder.

10.4.14 Kendi kendini tehlikeye atma: Bir Misabik kendi hatasi veya ihmali nedeniyle darbe aldiginda veya
yaralandiginda MUBOBI igin bir uyar veya ceza verilir. Bu, rakibe sirtini dénmek, rakibin karsi saldirisini
dikkate almadan atak yapmak, Hakem "YAME" demeden 6nce doviismeyi birakmak, gardini diisiirmek veya
rakibin saldirilarini bloklamada tekrarlanan basarisizlik veya blok almayi reddetme nedeniyle olabilir.

Misabaka baslamadan 6nce bir Misabika kasik koruyucu (Kogi) takip takmadigi sorulmussa ve sporcu kasik
koruyucu taktigini onaylarsa ve daha sonra bunun boyle olmadigl ortaya cikarsa, Misabik SHIKKAKU
alacaktir. Misabika bu soru sorulmamissa ancak Miusabikin kasik koruyucusu takmadigi anlasilirsa,
Miisabika takmasi icin iki (2) dakika siire verilir ve otomatik olarak MUBOBI uyarisi verilir.

10.4.15 Pasiflik, hicbir sporcunun puan kazanmaya calismadigi veya tek bir sporcunun puan farkiyla geride olmasina
veya rakibinin beraberlikte SENSHU nedeniyle 6nde olmasina ragmen puan kazanmaya calismadigi
durumlari ifade eder. Hakem, pasiflik nedeniyle magi durdurmadan 6nce, uygun isaret ve komut kullanarak
TSUZEKETE'yi gayri resmi bir uyari olarak duyurmalidir. Pasiflik, magin ilk veya son 15 saniyesinde verilemez.
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10.4.16 Déviisten Kagmak, bir sporcunun, rakibine puan kazanma firsati vermemek igin, etkili bir karsi saldir

yapmadan surekli geri ¢ekilmesi, tutmasi, sarilmasi veya rakibinin puan kazanma potansiyelini engellemek
maksadiyla yarisma alanindan ¢ikmak gibi zaman kaybettiren davranigslarda bulunmasi durumunu ifade
eder. Magin son 15 saniyesinde dovisten kaginma (ATO SHIBARAKU), en azindan HANSOKU CHUI ve
SENSHU kaybi ile sonuglanir.

10.4.17 Talimatlara uymama: Hakemin talimatlarina uymayi reddeden veya 6fkesini kontrol edemeyen bir sporcu

otomatik olarak SHIKKAKU cezasi alir. Bu ceza magtan 6nce, mag sirasinda veya magtan sonra verilebilir.

10.5. Asiri seving gosterisi, siyasi veya dini gosteri: Sporcularin mag veya karsilasma 6ncesi ve sonrasi selamlama

10.6

10.6.1

10.7

10.7.1

10.7.2

torenine saygl gostermeleri beklenir. Mag veya karsilasma sirasinda veya hemen sonrasinda diz ¢okmek gibi
asiri seving gosterileri, siyasi veya dini ifadeler yasaktir ve Yonetim kurulu tarafindan belirlenen protesto
Ucreti tutarinda para cezasina tabi tutulabilir.

Takim maglarinda tek sporcunun diskalifiye edilmesi

HANSOKU veya SHIKKAKU: Takim maglarinda, Hansoku yada Shikkaku ile kazanan sporcunun puani 8
olarak ayarlanir ve Hansoku yada Shikkaku ile kaybeden sporcunun puani sifirlanir.

Round-robin yarismasinda diskalifiye.

Bir sporcu round-robin maginda HANSOKU, KIKEN veya SHIKKAKU alirsa, atilan yada gekilen sporcunun
puani sifir olarak belirlenirken, kazanan sporcunun puani 4 puana veya o magta tekniklerle kazanilan
puanlar yiiksek ise ylksek olana ayarlanir. Tekniklerle kazanilan puanlar, sirasiyla IPPON, WAZA-ARI veya
YUKO olarak orijinal degerlerini korur. Kazanilan puanlar disinda eklenen tiim puanlar YUKO olarak 6lgulir.

Bir sporcu Round-Robin yarismasinda (Herkesin birbiri ile mag yaptigi sistem) KIKEN veya SHIKKAKU alirsa,
diskalifiye edilen sporcunun son magi olmadigi siirece 6nceki tim maclar gegersiz sayilir. Son magi olmasi
durumunda misabakanin sonucu dnceki misabakalarin sonuglarina bakilmaksizin olagan sekilde kaydedilir.
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MADDE 11: YARISMADA YARALANMALAR VE KAZALAR

11.1 Doviigsmeye uygun olmadigi ilan edilen sporcular

11.1.1 Yaralanmasi nedeniyle rakibinin diskalifiye edilmesi sonucunda magi kazanan bir sporcu, turnuva
doktorunun izni olmadan yarismada tekrar doviisemez. Biling kaybi yasayan veya baska bir sekilde beyin
sarsintisi belirtileri goésteren bir sporcuya bu izin verilemez.

11.1.2  Yaralanmis bir sporcu, devam etmesine izin verilirse, tekrar yaralanmasi nedeniyle rakibinin diskalifiye edilmesi
sonucunda ikinci bir magi da kazanabilir, ancak o turnuvadaki diger Kumite misabakalarindan derhal ¢ekilmis
sayilir.

11.2  Yaralanmalarin ele alinmasi prosediirii

11.2.1 Bir sporcu yaralandiginda, hakem maci derhal durdurmal ve elini kaldirarak "doktor" diye seslenerek
doktoru ¢agirmalidir.

11.2.2 Fiziki durumu uygunsa, yarali sporcu muayene ve tedavi icin tataminin disina ¢ikarilmalidir.

11.2.3 Mag sirasinda yaralanan ve tibbi tedaviye ihtiyac duyan bir sporcuya, tedavi icin (i¢ dakika siire verilir.
Tatami Sefi, zaman tutucuya 3 dakikalik siireyi baslatmasi talimatini vermekten sorumludur. Tedavi, verilen
sire icinde tamamlanmazsa, hakem sporcunun dévismeye uygun olmadigina karar verir veya tedavi
sUresinin uzatilmasina karar verir.

11.2.4 10 saniye kural: Disme, firlatima veya yere serilme sonrasinda yere yatarak 10 saniye icinde ayaga
kalkamayan sporcu, doviismeye devam edemeyecek durumda kabul edilir ve o turnuvadaki tim Kumite
etkinliklerinden otomatik olarak ¢ekilir. Bir sporcu dustikten, atildiktan veya yere serildikten sonra yere
yatip hemen ayaga kalkmazsa, hakem magi durdurur, doktoru gagirir ve ayni anda ingilizce olarak ona kadar
saymaya baslar, her saniye igin bir parmagini gostererek sayiyi belirtir. 10 saniyelik saymanin baslatildigi her
durumda, magi baslatmadan 6nce doktordan sporcuyu muayene etmesi istenir. 10 saniye kurali uygulanan
olaylarda, sporcu minderde muayene edilebilir. Tatami Sefi, bir sporcunun 10 saniye kurali nedeniyle
yarismaya devam edemeyecek sporculari merkez masaya bildirmelidir.

11.2.5 Turnuva doktoru, yarali sporcunun yarismaya devam etmeye uygun olup olmadigl konusunda goriis
bildirme yetkisine sahiptir. Hakem, duruma goére HANSOKU, KIKEN veya SHIKKAKU temelinde kazanani
belirleyecektir.

11.2.6 Orta Hakem, mevcut sakatlik durumunun rakibin hareketlerine ne derece bagh olabilecegini
degerlendirirken dnceden var olan sakatliklarin farkinda olmaldir. Rakip 6nceden var olan herhangi bir
durum igin cezalandirilmamalidir.

11.2.7 Round-robin yarismasinda bir sporcu sakatlik nedeniyle ¢ekilmek zorunda kalirsa, sakatlanan sporcunun
son magl olmadigl siirece 6nceki tim maglarin sonuglari gecersiz sayilir. Son mag¢ durumunda ise magin
sonucu, 6nceki maglarin sonuglarina etkisi olmaksizin olagan sekilde kaydedilir.
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11.3 Her iki sporcunun da sakatlig

iki sporcu birbirini yaralarsa veya daha énce meydana gelen bir yaralanmanin etkilerinden muzdaripse ve
turnuva doktoru tarafindan devam edemeyecegi ilan edilirse, magin siiresi normal olarak bitmis gibi
degerlendirilerek sonuglandirilir.
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MADDE 12: KARAR KRIiTERLERI

12.1 Genel

12.1.1 ki veya daha fazla hakem ayni sporcuya puan verdiginde, hakem magi durdurur ve buna gére karar verir.
Hakem magi durdurmazsa, mag sefi (Kansa) didigini calar. Hakem herhangi bir nedenle magi durdurmaya
karar verdiginde, gerekli el isaretini kullanarak ayni anda "YAME" der.

12.1.2 Her iki sporcuya da ikiser hakem tarafindan puan verilmesi durumunda, her iki sporcuya da kendi puanlari
verilir.

12.1.3 Bir sporcuya birden fazla hakem tarafindan puan verilirse ve hakemler arasindaki puan farklysa, daha
ylksek olan puan gegerli olacaktir. Her sporcu igin farkl puanlar veren iki hakem olmasi durumunda da ayni
kural gegerlidir.

12.1.4 Yan hakemler bir sporcuya farkli puanlar vermisse ancak bir puan seviyesi icin ¢cogunluk varsa , cogunluk
gorisl gecerli olacaktir.

12.1.5 Mac veya karsilasma sonrasinda kararin gerekcesini aciklarken, Hakem Paneli sadece Tatami Sefi, Bas
Hakem veya itiraz jirisi ile gdriisebilir. Bagka hig kimseye agiklama yapmazlar.

12.2  Magin galibini belirleme kriterleri

12.2.1 Magin sonucu, bir sporcunun 8 puanlik acik bir tstiinliik elde etmesi, siire doldugunda en yiiksek puana
sahip olmasi, esit puan durumunda ilk rakipsiz puan avantaji (SENSHU) elde etmesi, HANTEI karari veya
rakibe uygulanan HANSOKU, SHIKKAKU veya KIKEN karari ile belirlenir.

12.2.2 ilk rakipsiz puan avantaji (SENSHU), bir sporcunun, rakibinden énce ilk puani kazandigi anlamina gelir. Her
iki sporcunun da ayni anda puan aldigi ve iki hakemin her iki sporcu igin de puan verdigi durumlarda, "ilk
rakipsiz puan avantaji" verilmez ve her iki sporcu da magcin ilerleyen bolimlerinde SENSHU kazanma
olasilhigini korur.

12.2.3 Herhangi bir bireysel macta (Bireysel, Round-robin ve Takimlar), hicbir sporcu puan olarak Ustiin degil ve
puanlar esitse ve higbir sporcu "ilk rakipsiz puan avantaji" (SENSHU) elde edememisse, karar asagidaki
kriterlere gore sirayla verilecektir:

a) Macta elde edilen daha yiiksek IPPON sayisi.
b) Macta elde edilen WAZA ARI sayisi.

12.2.4 IPPON ve WAZA ARI sayisi esit ise, karar HANTEI tarafindan verilir. HANTEI, dért yan hakem ve Orta
hakemin, hangi sporcunun taktik ve teknik agidan Ustlinlik gosterdigine dair bireysel kararlarina gore
verdikleri oylarin ¢ogunlugu ile alinir. Round-robin ve Takim maglarinda, magin sonucunu belirlemek igin
ekstra mag yapiimadigi siirece HIKIWAKE verilir.

12.2.5 Bireysel eleme maglarinda beraberlik ilan edilemez, ancak takim yarismasi veya round-robin yarismasi haric,
magin puansiz, esit puanli,
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12.2.6

12.2.7

12.2.8

12.2.9

12.2.10

12.2.11

IPPON veya WAZA ARI Ustiinligl olmamasi ve highir sporcunun SENSHU elde etmemesi durumunda, hakem
beraberlik (HIKIWAKE) ilan eder.

Takim yarismasinda HANTEI'nin bir maga uygulandigi tek durum, beraberligi bozmak igin yapilan ek
maglardir.

Sonucu belirsiz bir magin sonunda oylama (HANTEI) ile magin sonucu belirlenecekse, hakem yarisma alani
dis cizgisine gececek ve "HANTEI" diye seslenecek, ardindan dudigini calacaktir. Hakemler gorislerini
isaretleyecek ve hakem kazanani ilan edecektir. Hakem daha sonra el isareti ve sira (AKA/AO NO KACHI) ile
galibi belirler ve beraberlik varsa bu hareketle beraberligi de ¢6zmis olur.

SENSHU verilen bir sporcu, magin bitimine 15 saniyeden az bir siire kala asagidaki olaylar nedeniyle
dovisten kagindigi igin uyari alirsa: JOGAI, kagma, sarilma, tutma, gliresme, itme veya gogis goglise durma,
sporcu bu avantajl otomatik olarak kaybeder. Hakem dnce sporcunun yaptigi ihlalin trlnd ve uyari veya
cezanin tlrini gosterir, ardindan SENSHU isaretini gosterir, ardindan iptal isaretini (TORIMASEN) gosterir
ve ayni anda "AKA/AO SENSHU TORIMASEN" diye anons eder.

SENSHU verilmis olmasina ragmen, basaril bir video talebi sonucunda diger rakibin de puan aldig1 ve
puanin aslinda rakipsiz olmadigi tespit edilirse, SENSHU'nun gegersiz kilinmasi i¢in ayni prosedir
uygulanir.

Magin bitimine 15 saniyeden az bir siire kala SENSHU iptal edilirse, her iki sporcuya da baska SENSHU
verilemez.

Eliminasyon musabakalarinda, AKA ve AO'nun ayni magta ayni anda HANSOKU, KIKEN veya SHIKKAKU
nedeniyle diskalifiye edildiginde, bir sonraki tura ¢ikmasi planlanan rakipler bay gegerek kazanir (ve sonug
aciklanmaz), ancak cift diskalifiye madalya maginda olduysa, bu durumda kazanan, diskalifiye anindaki puan
durumu, SENSHU veya bu kosullarin higbiri mevcut degilse, dogrudan HANTEI ile belirlenir. SHIKKAKU
nedeniyle diskalifiye edilen bir sporcuya madalya verilemez.

12.3 Round-robin grubunun galibinin belirlenmesi ve bireysel yarismada esitliklerin ¢éziilmesi

12.3.1

Bireysel round robin yarismasinda bir grubun galibi, kazanilan maglar igin 3 puan ve beraberlikler igin 1
puan olmak Uzere en fazla galibiyet puani toplayan sporcudur. Bir grupta iki veya daha fazla sporcu
arasinda ayni sayida galibiyet puani ile beraberlik olmasi durumunda, asagidaki kriterler belirtilen sirayla
uygulanir. Bu, kriterlerden birinin ardindan bir kazanan bulunursa, sonraki kriterlerin uygulanmasina gerek
olmadigl anlamina gelir.

1) Beraberlik yasanan sporcular arasindaki magin galibi.

2) Tum maglarda elde edilen toplam puanlarin yiiksekligi.

3) Tum maglarda kaybedilen toplam puanlarin daha diisiik olmasi.
4) Tiim maglarda kazanilan IPPON sayisinin fazlalig.

5) Tium maglarda kaybedilen IPPON sayisinin azligl.
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12.3.2

12.3.3

6) Tim maglarda kazanilan WAZA ARl sayisinin fazlalig.

7) Tium maglarda kaybedilen WAZA ARI sayisinin azlig).

8) Yarisma tarihindeki en yiiksek diinya siralamasi.

9) Higbirinde tstiinliik yoksa HANTEI olasiligi da olan ekstra mag yapilmasi.

Karsilastirilan her gift igin kriterler listenin basindan itibaren dikkate alinmalidir.

Bir sporcunun bir magtan diskalifiye edilmesi (HANSOKU) ve yarismaya devam etmesi miumkiindir. Bu
durumda, rakibi o magi 4-0 (YUKO olarak sayilir) kazanir veya kazanmasi gereken rakibin 4 puandan fazla
puani varsa o skorla sifira karsi kazanir.

Eger zaten elemeyi gegcmis bir sporcu, Round-robin turunun sonunda Shikkaku edilmesi gereken bir
sebepten dolay! diskalifiye edilirse (SHIKKAKU), ceyrek finaldeki rakibi bay gecerek ("mag yapmadan")
yari finale yikselir.

12.4 Takim yarismasinda Round-robin grubunun galibini belirleme ve beraberlikleri ¢6zme

1241

12.5

125.1

12.5.2

1253

Takim Round-robin yarismasinda bir grubun galibi, kazanilan maglar icin 3 puan ve puan alinan beraberlikler
icin 1 puan olmak Uizere en fazla galibiyet puani toplayan takimdir. Bir grupta iki veya daha fazla takimin
galibiyet puani esit oldugunda, asagidaki kriterler belirtilen sirayla uygulanir. Bu, kriterlerden biri
uygulandiktan sonra galip belirlenirse, sonraki kriterlerin uygulanmasina gerek olmadigi anlamina gelir.

1) Beraberlik yasayan takimlar arasindaki magin galibi.

2) Round-robin asamasinin tamaminda kazanilan en yiiksek bireysel mag sayisina sahip takim.
3) Tum Round-robin asamasi boyunca en fazla teknik puani alan takim.

4) Tim Round-robin asamasi boyunca rakip takima karsi en az teknik puan kaybeden takim.
5) Tiim Round-robin asamasi boyunca en fazla IPPON kazanan takim.

6) Tiim Round-robin asamasi boyunca en az IPPON kaybeden takim.

7) Tum Round-robin asamasi boyunca en fazla WAZA-ARI kazanan takim.

8) Tiim Round-robin asamasi boyunca en az WAZA-ARI kaybeden takim.

9) Her takimin iiyelerinden biri arasinda HANTEI uygulamasi da olacak olan extra mag.

Beraberlik bozulmasi igin yukaridaki maddelerin degerlendirildigi her gift takim igin, kriterler listenin basindan
itibaren dikkate alinmalidir.

Elemeli Takim maglarinin galibini belirleme kriterleri

SENSHU tarafindan kazanilanlar da dahil olmak lizere en fazla mag galibiyeti alan takim kazanan takimdir. iki
takimin mag galibiyet sayisi esitse, en fazla puani alan takim kazanan takim olur.

iki takimin mac galibiyet ve puan sayisi esitse, karar magi yapilir. Her takim, énceki maglarda iki takim
arasinda miicadele etmis olup olmadigina bakilmaksizin, ekstra magta miicadele etmek lzere takimindan
herhangi bir sporcuyu aday gosterebilir.

Ekstra magta puan UstlnlGgi ile bir kazanan belirlenemezse ve higbir sporcu SENSHU almazsa, ekstra magin
sonucu bireysel maglarla ayni prosediire gore HANTEI ile karara baglanacaktir. Ekstra magin HANTEI sonucu,
takim maginin sonucunu da belirleyecektir.
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12.5.4 Takim maclarinda, bir takim yeterli sayida mac galibiyeti elde ettiginde veya yeterli puani topladiginda, mag

sona ermis sayilir ve tim maglarin oynanmasi gereken Round-robin harig, baska mag yapilmaz.

12.5.5 Takim maglarinda, bir takim Uyesi diskalifiye edilirse (HANSOKU veya SHIKKAKU), o mactaki puani, varsa,
sifirlanacak ve rakibin puani sekiz puan olarak belirlenecektir.

12.6  PuanKaydi

Puan Sorumlusu, puanlarin kaydedilmesi igin asagidaki sembolleri kullanacaktir:

3 IPPON Ug puan
2 WAZA ARI iki puan
1 YUKO Bir puan
u SENSHU ilk rakipsiz puan avantaiji
- KACHI Kazanan
X MAKE Kaybeden
A HIKIWAKE Beraberlik
KK KIKEN Cekilme
1C CHUI (ilk 6rnek) 1. uyan
2C CHUI (ikinci derece) 2. uyari
3C CHUI (Uglinct durum) 3. uyar
HC HANSOKU CHUI Diskalifiye dncesi son uyari
H HANSOKU Magtan diskalifiye
S SHIKKAKU Turnuvadan diskalifiye
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MADDE 13: RESMi iTiRAZ

13.1  Genel hiikiimler
13.1.1 Hig kimse Hakem Paneli iyelerine bir hakem Karari hakkinda itirazda bulunamaz.

13.1.2 Hakemlik prosedirii kurallara aykiri gériiniiyorsa, sporcunun antrendrii veya resmi temsilcisi protesto
yapma hakkina sahiptir.

13.1.3 itiraz, itirazin ortaya ¢iktigi magin hemen ardindan yazili bir rapor seklinde sunulur. Tek istisna, itirazin idari
bir aksaklikla ilgili olmasidir.

13.1.4 Kurallarin uygulanmasina iliskin herhangi bir itiraz, yarismanin ilerlemesini engellememelidir ve itiraz niyeti,
magcin bitiminden hemen sonra antrenér veya Ulke Federasyonu temsilcisi tarafindan agiklanmalidir.

13.1.5 itiraz, devam eden bir kategorideki Sporculari ilgilendiriyorsa, Sporcularin katilabilecegi bir sonraki tur,
itirazin karara baglanmasina kadar ertelenmelidir.

13.1.6 Kog / Ulke Federasyonu temsilcisi, Tatami Sefi'nden resmi itiraz formunu talep edecektir. Yazili itiraz, Tatami
Sefinden itiraz formunu aldiktan sonra 5 dakika icinde doldurulmali ve itiraz Ucreti 6denmelidir.

13.1.7 Kog / Ulke Federasyon temsilcisinin protestoyu zamaninda teslim etmemesi, itiraz jirisinin gériisiine gére
bu gecikmenin makul bir gerek¢esi olmamasi ve yarismanin ilerlemesini engellemesi durumunda
protestonun reddedilmesine yol agabilir.

13.1.8 Tatami Sefi, ilgili yetkililerle ilgili tiim bilgileri tamamlayacak ve tamamlanmis itiraz formunu derhal itiraz
Kurulu temsilcisine teslim edecektir. itiraz Jiirisi, gecikmeksizin, itiraz edilen karara yol acan kosullari
inceleyecektir. Mevcut tim gergekleri degerlendirdikten sonra bir rapor hazirlayacak ve gerekli gorilen
islemleri yapma yetkisine sahip olacaktir. itiraz, itiraz Jirisi tarafindan incelenecek ve bu incelemenin bir
parcasi olarak Jiri, itirazi destekleyen mevcut kanitlari inceleyecektir.

13.1.9 itiraz, Hakem Komite Baskani veya etkinligin Bas Hakemi tarafindan dogrudan karara baglanabilir ve itiraz
Jirisine duyurulabilir; bu durumda itiraz Gcreti 6denmez.

13.1.10 Mag sirasinda yénetimsel bir aksaklik olmasi durumunda, antrenér dogrudan Tatami Sefine bildirimde
bulunabilir. Tatami Sefi de Mag Sefine (KANSA) bildirimde bulunur.

13.1.11 itirazda sporcularin adi ve ilkesi ile itirazin tam olarak ne oldugu belirtilmelidir. ilgili yetkililerin bilgileri
Tatami Sefi tarafindan doldurulur. Genel standartlarla ilgili genel iddialar mesru itiraz olarak kabul edilmez.
itirazin gecerliligini kanitlama yukimliligi sikayetgiye aittir. itiraz, Tatami Sefi tarafindan itiraz Jirisi
temsilcisine sunulmalidir. Jiiri, zamani geldiginde itiraz edilen karara yol agan kosullari inceler.
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13.1.12 Protestocu, WKF EC tarafindan kararlastirilan Protesto Ucretini yatirmali ve bunu protesto ile birlikte Tatami
Yéneticisine teslim etmelidir. Tatami Yoneticisi bu belgeleri itiraz Jiirisi temsilcisine teslim edecektir.

13.1.13 Protesto istegi, (yazilacagl) mag biter bitmez bildirilmelidir. Tatami Sefinden protesto formunu aldiktan
sonra 5 dakika iginde yazili protesto formu doldurulmali ve protesto Ucreti 6denmelidir.

13.1.14 itiraz Jirisinin karari nihaidir ve sadece WKF Baskaninin talebi tizerine Yiriitme Komitesinin karariyla
gecersiz kilinabilir.

13.1.15 itiraz Jurisi yaptirim veya ceza uygulayamaz. Jurinin islevi, itirazin gecerliligine iliskin karar vermek ve Hakem
Komitesi ve Organizasyon Kurulunun, kurallara aykir oldugu tespit edilen hakemlik proseddrlerini
dizeltmek icin gerekli 6nlemleri almasini saglamaktir.

13.2 itiraz Jiirisinin Yapisi

13.2.1 itiraz Jurisi, Hakem Komisyonu (RC) veya Bas Hakem tarafindan atanan ii¢ Kidemli Hakem temsilcisinden
olusur. Ayni Ulusal Federasyondan iki liye atanamaz. Uyeler 1'den 3'e kadar numaralandirilir.

13.2.2 RC ayrica, ¢ikar ¢atismasi durumunda, Juri Gyesinin ayni uyruga sahip olmasi, ilgili taraflarla kan bag veya
Evlilik bagi olmasi veya itiraz edilen olayda, itiraz edilen olaya dahil olan tiim hakem paneli tyeleri de dahil
olmak Uzere, baska herhangi bir makul ¢ikar ¢atismasi veya potansiyel gikar ¢atismasi olmasi durumunun
dniine gecmek icin baslangicta atanan itiraz Jirisi Giyelerinin yerine otomatik olarak gececek, 4 ila 6 arasinda
numaralandiriimis l¢ ek Gye atayacaktir.

13.3  itiraz Degerlendirme Siireci

13.3.1 Tatami Yéneticisi, itirazi almak, itiraz Jirisini toplamak ve reddedilen itirazlar igin itiraz tutarini WKF'ye
yatirmakla sorumludur.

13.3.2 itiraz Jirisi, itirazin gegerliligini dogrulamak icin gerekli gérdigii sorgulamalari ve sorusturmalari derhal
yapar.

13.3.3 Video incelemesi kullanildiginda, itiraz Jirisi karar vermeden énce olayin video kaydini incelemek isteyebilir.

13.3.4 Ug tiyenin her biri, itirazin gegerliligi konusunda karar vermekle yiikiimlidir. Cekimser oy kullaniimasi kabul
edilemez.

134 Reddedilen ve kabul edilen itirazlar

13.4.1 Bir itirazin gegersiz oldugu tespit edilirse, itiraz Jurisi ,itiraz Jirisi Gyelerinden birini, itiraz sahibine itirazin
reddedildigini sézlii olarak bildirmesi, orijinal belgeye "REDDEDILDI" ibaresini yazmasi, itiraz Jirisi
Gyelerinin her birinin imzalamasi ve itiraz sahibine karari bildirmesi igin gérevlendirir.
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13.4.2 Bir itiraz kabul edilirse, itiraz Jurisi, Organizasyon Komisyonu (OC) ve Bas Hakem ile irtibat kurarak,
durumu diizeltmek igin pratik olarak uygulanabilecek dnlemleri alir. Bu 6nlemler arasinda sunlar yer alabilir:

* Kurallara aykiri 6nceki kararlari tersine gevirmek.

* Olaydan dnceki noktadan itibaren etkilenen turlarin sonuglarini gegersiz kilmak.
® Olaydan etkilenen maglarin yeniden yapilmasi.

< ilgili hakemlerin cezalandiriimast igin RC'ye tavsiye karari vermek.

13.4.3 itiraz Jirisi, Etkinligin programini énemli 6lglide bozacak kararlar ,d6nlemler almasi gerekirse itidalli ve
sagduyulu davranma sorumluluguna sahiptir. Eleme siirecini tersine ¢evirmek, adil bir sonug elde etmek igin
son gare olarak degerlendirilir.

13.4.4 itiraz kabul edilirse, itiraz Jurisi , itiraz Jrisi Gyelerinden birini gérevlendirerek itiraz sahibine itirazin kabul
edildigini szl olarak bildirir, orijinal belgeye "KABUL EDILDI" ibaresini yazar ve itiraz Jirisi Gyelerinin her
birinin imzalamasini saglar, ardindan itirazi Bag Hakeme teslim eder ve itiraz Ucretini itiraz sahibine iade
eder.

13.4.5 Protestonun kabul edilmesi, magin veya karsilasmanin otomatik olarak yeniden yapilacagi anlamina gelmez.
13.5 Olay raporu

13.5.1 Yukarida belirtilen sekilde olayi ele aldiktan sonra, itiraz Jiirisi tekrar toplanarak, bulgularini agiklayan ve
itirazin kabul veya reddedilme nedenlerini belirten basit bir itiraz olay raporu hazirlar.

13.5.2 Rapor, itiraz Jirisinin (i¢ yesinin tamami tarafindan imzalanmali ve Bas Hakem ile Organizasyon
Komisyonuna sunulmaldir.
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MADDE 14: VIiDEO iNCELEME TALEBI

14.1

14.2

14.3

14.4

14.5

14.6

14.7

14.8

14.09

14.10

WKF Dinya Sampiyonalarinda, Premier Ligde, Olimpiyat Oyunlarinda, Genglik Olimpiyat Oyunlarinda,
Kitasal Oyunlarda, Diinya Oyunlarinda ve bu tirden g¢oklu spor oyunlarinda, maglarin video incelemesinin
kullaniimasi zorunludur. Video incelemesinin kullaniimasi, miimkiin oldugunda diger yarismalarda da
tavsiye edilir.

Video incelemesi, Bir Kog’un, kendi sprocusu igin hakemlerin gézden kagirmis olabilecegi bir puaninin
gozden gegirilmesi icin video inceleme kartini (manuel olarak veya uygunsa elektronik cihazla) kaldirdiginda
baslatilir. Bir Kog joystick'in digmesine bastiktan sonra hemen pisman olursa, prosediir durdurulmaz ve
video incelemesi buna gore gergeklestirilir. Kog, video incelemesi sirasinda ayaga kalkarak Hakeme durumu
bildirmeli ve sistemde bir ariza olup Kart kaldirmasinin gérilmemesi durumuna karsli magin devam etmesini
onlemelidir.

Koglara ozellikle YUKO, WAZA ARI veya IPPON igin inceleme talep etmelerini saglayan elektronik ekipman
saglanan yarismalarda, Video inceleme Hakemi yalnizca talep edilen puan tiirii icin olasi puani
degerlendirmekle ylikimlidir. Kog, hakem video incelemesi sinyalini bitirene kadar puan istegini farkh bir
puan igin degistirebilir.

Sporcu, antrendriin video incelemesi talep etmesini veya inceleme talebinde bulunmamasini istiyorsa, bunu
magin gidisatini bozmadan dikkatli bir sekilde belirtmelidir.

Video incelemesi, antrendriin gorisiine gore daha ylksek puan almasi gereken bir teknik icin Hakemlerin
daha dusutk bir puan verdigi durumlarda da Antrendr tarafindan talep edilebilir.

Video inceleme Hakemi, talebin yapildigi Sporcunun gegerli puaninin olmasi ve diger
Sporcudan 6nce veya ayni anda puan almis olmasi durumunda puan verebilir.

Yukaridaki maddeye bir istisna olarak, yan hakemler tarafindan higbir sporcuya puan verilmedigi, sadece bir
kogun video incelemesi talep ettigi, diger kogun karti olmadigi veya video talebinde bulunmak istemedigi
durumlardir. Bu durumda, video incelemesi talep edilen sporcunun teknikleri 6nce -sonra yada ayni anda
kriteri olmadan puanlama igin incelemeye alinir.

Talep nedeniyle magin durdurulmasindan 6nceki son 6 saniye her zaman degerlendirilir, ancak en iyi karari
vermek igin gerekli gorildigi takdirde ek siire eklenebilir. Sira normal hizda incelenmelidir, ancak gerekirse
yavas cekim veya yakinlastirma da kullanilabilir. inceleme her zaman 8nce tam hizda yapilmalidir, ancak
ayrintilari belirlemek igin daha sonra yavas ¢ekim de kullanilabilir. Videoyu incelemek igin kullanilan toplam
sure 30 saniyeyi gegmemelidir, bu slirenin sonunda karar verilmelidir.

Her iki antrenér de ayni anda video incelemesi talep ederse, Video inceleme Hakemi sadece ilk puan alan
sporcuya puan verebilir. Tek istisna, eszamanli puanlama teknikleridir; bu durumda her iki sporcuya da
puan verilebilir.

Bir kog video incelemesi igin kartini gosterirse ve diger kog da ayni durumun incelenmesini isterse, ikinci
kog, video incelemesi talep etme hakkini kaybetmemek icin inceleme baslamadan 6nce kartini
kaldirmalidir. Video incelemesi, hakem jestine baslayip bitirdiginde baslamis sayilir.
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14.11 Talep gecerli bulunursa, IPPON icin 3, WAZA ARI igin 2 veya YUKO icin 1 rakamli kirmizi veya mavi kart
kaldirilir veya sonug monitérde goriintilenir. Hakem daha sonra puani olagan sekilde verir. Talep gegersiz
bulunursa, ko¢ macin geri kalaninda baska bir video talebinde bulunma hakkini kaybeder.

PUAN YOK YUKO WAZA-ARI iPPON PUAN YOK YUKO WAZA-ARI iPPON

14.12 Video inceleme Hakemi, SENSHU haric, Yan Hakemlerin kararlarini gegersiz kilamaz.

14.13 Video inceleme Hakemi kamera agisi nedeniyle teknigi/teknikleri gdzlemleyemiyorsa, MIENAI isareti
yaparak bunu bildirir ve Kog kartini kaybetmez. Teknik sorunlar (elektrik, kamera veya bilgisayar
arizalari vb.) nedeniyle videoyu analiz edip karar vermek miimkiin degilse, ayni prosedir uygulanir ve
Kog kartini kaybetmez.

14.15 Kog VR talep ederse, ancak Hakem'in gorisiine gore teknik kontrolsiiz veya ¢ok sert ise, uyari veya ceza
uygulanmali ve Kog kartini kaybetmemelidir.

14.16 Hakem WAKARETE karari verdikten sonra, teknik WAKARETE karari verilmeden énce gerceklesmedikce,
antrendrlerin video talebinde bulunma hakki yoktur.

14.17 Antrendr, Kart hakki oldugunda Tatami Sefinden kartin iade edilmesini talep etme hakkina sahiptir. VR kartinin
iade edilmemesi durumunda Antrendriin itiraz etme hakki sakhdir;

14.18 Asagidakitablo, WKF etkinliklerinde her asama igin izin verilen video inceleme kartlarini belirler:

FAZ 1- FERDi DUNYA SAMPiYONASI TAKILAR DUNYA SAMPIYONASI

Grup asamasinda Antrendrin 3-4 Sporculu bir grupta 1 VR Kart hakki vardir ERKEKLER TAKIM

Grup asamasinda Antrendriin 5-6 Sporculu bir grupta 2 VR Kart hakki vardir Antrenériin Grup Fazindaki her takim magi icin 3 VR Kart Hakki vardir
Antrenériin (24 Gruplu) Eleme Asamasinda 1. Turda 1VRKart hakki vardir Antrenériin Ceyrek Finalde 3 VR Kart Hakki vardir

Antrendriin Eleme Fazinin Kalifikasyon Asamasinda 1 VR Kart hakki vardir Antrenérin Yari Finalde 3 VR Kart Hakki vardir

Antrenériin Finalde 3 VR Kart Hakki vardir

FAZ 2 - FERDi DUNYA SAMPiYONASI

KADINLAR TAKIM
Antrenoriin Grup Fazindaki her takim magi icin 2 VR Kart Hakki vardir
Antrenériin Ceyrek Finalde 2 VR Kart Hakki vardir

Antrendérin Yari Finalde 2 VR Kart Hakki vardir

Antrenérin Finalde 2 VR Kart Hakki vardir

Antrenoriin Grup Asamasinda 1 VR Kart hakki vardir
Antren6riin Round 16'da 1 VR Kart hakki vardir
Antrendriin Ceyrek Finalde 1 VR Kart hakki vardir
Antrendriin Yari Finalde 1 VR Kart hakki vardir
Antrendriin Madalya Macginda 1 VR Kart hakki vardir

ELEMELI VE ROPOSAJLI TAKIM YARISMALARI

Antrenérin Elemelerde herbir sporcusu i¢in 1 VR Kart hakki vardir
Antrenérin Yari Finalde herbir sporcusu igin 1 VR Kart hakki vardir
Antrendriin Ropdsaj maglarinda herbir sporcusu i¢in 1 VR Kart hakki vardir
Antrendriin Madalya maglarinda herbir sporcusu igin 1 VR Kart hakki vardir

PREMIER LiG

Antrenoriin Grup Asamasinda 1 VR Kart hakki vardir
Antrenoriin Ceyrek Finalde 1 VR Kart hakki vardir
Antren6riin Yar Finalde 1 VR Kart hakki vardir
Antren6riin Madalya Macginda 1 VR Kart hakki vardir

ELEMELI VE ROPOSAJLI BIREYSEL YARISMALAR

Antrendriin Elemelerde 1 VR Kart hakki vardir
Antrendriin Yari Finalde 1 VR Kart hakki vardir
Antrenoriin Ropdsaj Macginda 1 VR Kart hakki vardir
Antrenoriin Madalya Maginda 1 VR Kart hakki vardir
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MADDE 15:

GOREVLILERIN YETKi VE GOREVLERI

15.1 Bas Hakem ve Hakem Komisyonu

15.1.1
1)
2)
3)
4)
5)

6)

Bas Hakem ve Hakem Komisyonu'nun yetkileri ve gérevleri asagidaki gibidir:

Organizasyon Komisyonu ile istisare halinde, yarisma alani diizenlemesi, tim ekipman ve gerekli
tesislerin saglanmasi ve konuslandirilmasi, mag/karsilasma operasyonu ve denetimi, giivenlik 6nlemleri
vb. konularinda her bir turnuvanin dogru sekilde hazirlanmasini saglamak.

Tatami Sefi ve Tatami Sef Yardimcilarini atamak ve gorevlendirmek ve Tatami Seflerinin raporlarinda
gerekli goriilen onlemleri almak ve uygulamak.

Hakemlerin genel performansini denetlemek ve koordine etmek.
Gerekli oldugu durumlarda yedek gorevlileri atamak.

Belirli bir mag¢ veya karsilasma sirasinda ortaya cikabilecek ve kurallarda herhangi bir hikim
bulunmayan teknik konularda nihai karari vermek.

Yarisma igin itiraz Jurisini atamak.

15.2 Tatami Sefi ve Tatami Sef Yardimcilari

15.2.1
1)

2)
3)
4)

5)

Tatami Sefinin yetkileri ve gorevleri asagidaki gibidir:
Kontroli altindaki alanlarda tim mag ve karsilagsmalar igin hakemleri ve Yan hakemleri
atamak, goérevlendirmek ve denetlemek.

Kendi alanlarindaki hakemlerin ve Yan hakemlerin performansini denetlemek ve atanan
gorevlilerin kendilerine verilen gorevleri yerine getirebilecek nitelikte olduklarindan emin olmak.

KANSA'nin, Yarisma Kurallarina aykiri davranislar konusunda Hakeme talimat vermek izere magi
durdurup durdurmadigini denetlemek.

Denetimleri altindaki her bir yetkilinin performansina iliskin glinliik yazili rapor hazirlamak ve varsa
onerilerini Hakem Komisyonu'na sunmak.

Video inceleme Hakemi (VRJ) olarak gérev yapacak WKF Hakem A Lisansina sahip bir hakem atamak.

15.3 Orta Hakemler

15.3.1 Hakemin yetkileri asagidaki gibidir:

1)

2)
3)
4)
5)

6)
7)

8)
9)

Orta Hakem (“SHUSHIN”), magin baslangicini, ara verilmesini ve sonunu anons etmek dahil olmak lizere
maglari ydonetme yetkisine sahiptir.

Orta Hakem tim komutlari verir ve tiim duyurulari yapar.

Yan Hakemlerin kararina gore puanlari verir.

Bir sporcunun yaralanmasi, hastalanmasi veya devam edememesi durumunda magi durdurmak.
Hakemin goriistine gore bir faul yapildiginda veya sporcularin glivenligini saglamak igin magi
durdurmak.

SHIKKAKU verilmesi ve zaman kaybi nedeniyle diskalifiye gerekmesi durumunda — 10 saniye kuralinin
uygulanmasi durumunda; doktorun bir sporcuyu devam edemez ilan edecegi durumda; veya dogrudan
HANSOKU verilmesi durumunda Yan Hakemleri kisa bir gériisme icin ¢cagirmak (FUKUSHIN-SHUGO)
Gozlemlenen faulleri belirtmek ve kurallarin gerektirdigi sekilde uyari ve cezalar vermek.

Gerekirse Tatami Yoneticisi, Hakem Komisyonu veya itiraz Jiirisine ilgili kararin gerekgesini agiklamak.
Takim maglarinda gerektiginde ekstra maglari duyurmak ve baslatmak.
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154

15.4.1

15.4.2

15.5

15.5.1

15.5.2

15.5.3

15.5.4

10) Beraberlik durumunda hakemlerin HANTEI oylamasini yiiritmek ve gerekirse kendi oyunu dikkate
alarak beraberligi bozarak galibi ilan etmek.

11) Kazananiilan etmek.

12) Hakemin yetkisi sadece yarisma alani ile sinirli degildir, ayni zamanda yarisma alaninda bulunan
antrenorlerin, diger sporcularin veya sporcularin refakatgilerinin davranislarini kontrol etmek de dahil
olmak lizere, yarisma alaninin hemen gevresindeki tim alani da kapsar.

Yan Hakemler
Yan Hakemlerin (FUKUSHIN) yetkileri asagidaki gibidir:

1-Kendi inisiyatifleriyle puanlari belirtmek.
2-Alinacak herhangi bir kararda oy kullanma hakkini kullanmak.
3-FUKUSHIN SHUGO ¢agrisi yapildiginda, olasi diskalifiye durumlari hakkinda Hakeme tavsiyede bulunmak.

Yan Hakemler, sporcularin hareketlerini dikkatle gozlemler ve bir puan gézlemlendiginde hakemlere gorisglerini
bildirir.

Mag Sefleri (KANSA)

Mag Sefleri (KANSA), devam eden magi veya karsilasmayi denetleyerek Tatami Sefine yardimci olur. Orta
Hakem ve/veya Yan hakemlerin kararlari Yarisma Kurallarina uygun degilse, Mag Sefi hemen dudugina
calarak sinyal verir.

Magin kayitlari, Mag Sefinin onayi ile resmi kayitlar haline gelir.

Her mag veya karsilasma baslamadan 6nce, Kansa Asistanlari sporcularin ekipmanlarinin ve karategilerinin
WKF vyarisma kurallarina uygun oldugunu kontrol eder. Kansa Asistaninin goérevlendirilmedigi veya
bulunmadigl yarismalarda, her karsilasma o6ncesinde ekipmanin kurallara uygunlugunu kontrol etmek
KANSA'nin sorumlulugundadir.

Asagidaki durumlarda, Mag Stipervizori (KANSA) diiduginu galarak sinyal verecektir:

1) Hakem SENSHU'yu belirtmeyi unutur.

2) Hakem SENSHU'yu kaldirmayi unutur.

3) Hakem yanlis sporcuya puan verir.

4) Hakem yanlis sporcuya uyari/ceza verir.

5) Hakem bir sporcuya puan verirken digerine abartili hareket nedeniyle uyari verir.

6) Hakem bir sporcuya puan verir, digerine MUBOBI verir.

7) Hakem, YAME'den sonra veya siire dolduktan sonra yapilan bir teknik igin puan verir.
8) Hakem, sporcu déviis alani disinda oldugunda sporcunun yaptigi harekete puan verir.
9) Hakem, ATO SHIBARAKU sirasinda pasiflik igin uyari veya ceza verir.

10) Hakem, ATO SHIBARAKU sirasinda yanlis uyari veya ceza verir.

11) Hakem, ATO SHIBARAKU sirasinda dogrudan HANSOKU CHUI verir, ancak olay ATO SHIBARAKU
sinyalinden hemen 6nce gerceklesmistir.

12) Hakem iki veya daha fazla hakem puan verdiginde magi durdurmaz.

13) Kog tarafindan Video inceleme talep edildiginde hakem magi durdurmaz.
14) Hakem, hakemlerin isaret ettigi puanlarin gogunlugunu takip etmez.

15) Hakem, 10 saniye kurali durumunda doktoru ¢agirmaz.

16) Hakem HANTEI/HIKIWAKE karari verir, ancak SENSHU elde edilmistir.
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15.5.5

15.6

15.6.1

15.6.2

17) Yan Hakem(ler) bayraklari veya elektronik cihazi yanlis elinde tutuyor.

18) Skorbord dogru bilgileri géstermiyor.

19) Kogun VR istedigi teknik, YAME'den sonra veya siire dolduktan sonra yapildi.

20) Hakem JOGAI géremedi.

21) Magin durdurulmasini gerektiren diger 6ngdriilemeyen durumlar icin mag durmadi.

22) KANSA'nin bir karar konusunda siipheye diistiigii durumlarda, KANSA video kayitlarini kontrol etme
hakkina sahiptir.

Asagidaki durumlarda, Mag Stipervizorii Hakem Paneli'nin kararina midahale etmez:

1) Hakemler puanicin isaret vermezse.

2) KANSA, kurallarin uygulanmasinda bir hata olmadigi siirece, puanin gecerli olup olmadig gibi kararlarla
ilgili oy hakki veya yetkisi yoktur.

Skor Sefi

Skor Sefi, Hakem tarafindan verilen puanlari ve uyarilari ayri bir kayitta tutar ve ayni zamanda atanan
skor/zaman tutucunun eylemlerini denetler.

Hakem zaman doldu zilini duymazsa, KANSA degil, Skor Sefi dudigiin galar.
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MADDE 16: YARISMAYA KATILMA HAKKI

16.1 Yas
16.1.1 Yas kategorisi hesabi, sporcunun yarismanin ilk giiniindeki yasina gore belirlenir.

16.1.2 Biyiikler Kumite kategorilerinde sporcularin 18 yasinda olmasi gerekir.

16.1.3 21 yas alti kategorilerinde katihmcilar 18, 19 veya 20 yasinda, genc kategorilerinde 16 veya 17 yasinda,
Umit kategorilerinde 14 veya 15 yasinda ve 14 yas alt1 kategorilerinde 12 veya 13 yasinda olmalidir.

16.2  Yarisma basina Ulke Federasyonu Kotasi

16.2.1 Umit, Geng ve 21 Yas Alti Diinya Sampiyonalarinda, Bireysel Diinya Biiyiikler Sampiyonalarinda - "Final
Asamasi" ve Takim Diinya Buytkler Sampiyonalarinda her ulusal federasyonun her kategoride 1 sporcu
ile sinirhdir.

16.2.2 Bireysel Blyikler Dinya Sampiyonasi - "Eleme Asamasi’nda belirli sinirlamalar gecerli olabilir. Bir NF,
Bireysel Bliylikler Dlinya Sampiyonasi - “Final Asamasi“nda bir kategoride halihazirda nitelikli bir sporcuya
sahipse, Bireysel Diinya Sampiyonasi - “Eleme Asamasi"nda ayni kategoriye baska bir sporcu
kaydettiremez.

16.2.3 Karate 1 - Etkinlikleri, tiim WKF Gyelerinin NF basina 1 sporcu sinirlamasi olmaksizin katilabilecegi acik
yarismalardir. Bununla birlikte, katiimcilar WKF tarafindan taninan bir Ulusal Federasyonun yesi
olmalidir.

16.2.4 ANOC Plaj Oyunlari, Diinya Oyunlari ve Olimpiyatlar gibi coklu spor etkinlikleri, kendi Eleme
Sistemlerinde tanimlanacak bagka kriterler uygulayabilir.

16.3  Milliyet

16.3.1 Asagidakiistisnalar disinda, sadece bir tlkenin vatandaslari, tlkelerini temsil ederek Diinya
Sampiyonasi ve WKF resmi etkinliklerine katilabilirler.

16.3.2 Genel kural olarak, WKF resmi etkinliginde veya Diinya Sampiyonasinda bir tilkeyi temsil etmis olan bir
sporcu, WKF resmi etkinliginde veya Diinya Sampiyonasinda baska bir tilkeyi temsil edemez.

16.3.3 Bununla birlikte, bu etkinliklerden birine katilmis bir sporcu, evlilik yoluyla esinin vatandashgini almissa,
esinin Glkesini temsil edebilir.

16.3.4 (Cifte vatandashga sahip bir sporcu (yani bir tlkenin kanunlari uyarinca bir vatandaslk, baska bir tlkenin
kanunlari uyarinca baska bir vatandaslk), kendi segimi dogrultusunda yalnizca bir tlkeyi temsil edebilir.
Her iki Glkeyi de temsil ettikten sonra, ilgili ulusal federasyonun WKF baskanina yazili olarak gerekgeli
talepte bulunmasi halinde, daha fazla degisiklik icin WKF EC onayi gerekecektir.
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16.3.5 Birsporcu, babasinin veya annesinin uyrugunu almayi tercih etmedigi siirece, dogdugu ve vatandasi
oldugu ulkeyi temsil edebilir.

16.3.6 Vatandasliga kabul edilmis bir sporcu (veya vatandashga kabul edilerek uyrugunu degistirmis bir sporcu),
vatandasliga kabul edildikten sonra (g yil gegmeden yeni (ilkesini temsil ederek Diinya Sampiyonasina
katilamaz. Vatandasliga kabul edildikten sonraki siire, ilgili iki ulusal federasyonun mutabakati ve WKF
EC'nin nihai onayi ile kisaltilabilir veya hatta iptal edilebilir.

16.3.7 Bagl bir Eyalet, il veya Denizasiri bdlge, bir tilke veya eski koloni bagimsizligini kazanirsa, bir tilke sinir
degisikligi nedeniyle baska bir tilkeye dahil edilirse veya WKF tarafindan yeni bir NF taninirsa, sporcu ait
oldugu veya ait oldugu llkeyi temsil etmeye devam edebilir. Ancak, Diinya Sampiyonalarinda yeni tilkesini
veya yeni NF'sini temsil etmeyi segebilir.

16.3.8 WAKF'nin, Gyelerinin ayni ulusal pasaporta sahip oldugu 1'den (bir) fazla Ulke 'yi tanidigi durumlarda (yani, ayri
ulusal spor organlarina sahip bir iilke ve onun protektoralari igin), Yarismaci, WKF resmi etkinliklerinde diger Ulke
(ler) icin heniiz yarismamis olmasi kosuluyla, yalnizca ikamet ettigi Ulke icin yarisabilir.

16.3.9 Pasaportuna sahip oldugu ve vatandasliginin bulundugu baska bir NF'ye transfer olmak igin, ilgili 2 (iki) NF
arasinda, sporcunun statisdyle ilgili herhangi bir degisikligi WKF'ye teyit etmek Uzere yapilan anlasma
yeterli olacaktir. NF'ler arasinda anlagmazlik olmasi durumunda, herhangi bir degisiklik WKF EC
tarafindan onaylanmalidir. Bu durumda, sporcu, ilgili NF araciligiyla, WKF'yi tatmin edecek sekilde diger
NF'nin yonetimindeki bolgede ikamet ettigini veya bunun miimkiin olmamasi durumunda, degisikligi
hakli kilan diger NF ile olan iligkisini kanitlamalidir.

16.3.10 Sporcu, ilgili tim ulusal federasyonlari temsil ettikten sonra, herhangi bir degisiklik icin WKF
EC'nin onay! gerekecektir.
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MADDE 17: BU KURALLARIN WKF RESMi ETKiNLIK PROGRAMI DISINDAKi ETKiNLIKLERE

UYGULANMASI

17.1

17.2

17.3

Ulusal Federasyonlar, sporcularin glvenligi, koruyucu ekipman kullanimi, puanlama, yasaklanmis
davranislar, uyari ve cezalar, yarisma sirasinda meydana gelen yaralanmalar ve kazalar veya karar kriterleri
ile ilgili kurallarda herhangi bir degisiklik yapilmamak kaydiyla, ulusal yarismalar veya WKF resmi
programinda yer almayan diger yarismalar icin bu kurallari degistirebilir.

Ulusal Federasyonlar, 12 yasin altindaki cocuklar icin ulusal yasalar ve/veya rekabetci sporlar icin kilavuzlar
konusunda ulusal spor otoritelerine danismalari tesvik edilir.

Bir yarismada uygulanan Yarisma Kurallarinda herhangi bir sapma, resmi biiltende veya etkinlik
davetiyesinde duyurulmaldir.
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MADDE 18 : KURALLARDA OZEL OLARAK KAPSAM DISI KALAN KONULAR

Zaman zaman, kurallarin bir sorunu ¢dzmek igin belirli talimatlar icermedigi durumlar ortaya ¢ikabilir. Bu gibi
durumlarda, yarismanin Bas Hakemi, kurallarda bulunan benzer durumlara benzer ¢ézlimler uygulayarak veya en iyi
kararini vererek sorunu ¢dzme yetkisine sahiptir. Karar vermeden 6nce, Bas Hakem turnuva igin atanan WKF
Temsilcisine danisabilir veya karari vermeden 6nce sorunu Spor Komisyon gorevlisine ileterek danisabilir.
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EK 2: ORTA HAKEM VE YAN HAKEM BAYRAK JESTLERI

MACIN BASLATILMASI VE DURDURULMASI
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EK 3: KATEGORILER, YAS VE KILOGRAM BOLUMLERI

Erkekler Buyukler (18+ yas)
Erkekler Buyukler (18+ yas)

Erkek Buytkler (18+ yas)
Erkekler Buyukler (18+ yas)
Erkekler Buyukler (18+ yas)

Erkek U21 (18 ila <21 yas)
Erkek U21 (18 ila <21 yas)
Erkek U21 (18 ila <21 yas)
Erkek U21 (18 ila <21 yas)
Erkek U21 (18 ila <21 yas)

Erkek Gengler (16 ila <18 yas)
Erkek Gengler (16 ila <18 yas)
Erkek Gengler (16 ila <18 yas)
Erkek Gengler (16 ila <18 yas)
Erkek Gengler (16 ila <18 yas)

Erkek Umitler (14 ila <16 yas)
Erkek Umitler (14 ila <16 yas)
Erkek Umitler (14 ila <16 yas)
Erkek Umitler (14 ila <16 yas)
Erkek Umitler (14 ila <16 yas)

Erkek U14 (12 ila <14 yas)
Erkek U14 (12 ila <14 yas)
Erkek U14 (12 ila <14 yas)
Erkek U14 (12 ila <14 yas)
Erkek U14 (12 ila <14 yas)

-60 kg
-67 kg

-75kg
-84 kg
+84 kg

-60 kg
-67 kg
-75kg
-84 kg
+84 kg

-55kg
-61kg
- 68 kg
-76 kg
+76 kg

-52kg
-57 kg
-63 kg
-70 kg
+70kg

-40 kg
-45 kg
-50 kg
-55 kg
+55 kg

Kadinlar Buyukler (18+ yas)
Kadinlar Buyukler (18+ yas)

Kadinlar (18 yas ve (izeri)
Kadinlar Buyukler (18+ yas)
Kadinlar Buyukler (18+ yas)

Kadin U21 (18 ila <21 yas)
Kadin U21 (18 ila <21 yas)
Kadin U21 (18 ila <21 yas)
Kadin U21 (18 ila <21 yas)
Kadin U21 (18 ila <21 yas)

Kadin Gengler (16 ila <18 yas)
Kadin Gengler (16 ila <18 yas)
Kadin Gengler (16 ila <18 yas)
Kadin Gengler (16 ila <18 yas)
Kadin Gengler (16 ila <18 yas)

Kadin Umitler (14 ila <16 yas)
Kadin Umitler (14 ila <16 yas)
Kadin Umitler (14 ila <16 yas)
)

Kadin Umitler (14 ila <16 yas

Kadin U14 (12 ila <14 yas)
Kadin U14 (12 ila <14 yas)
Kadin U14 (12 ila <14 yas)
Kadin U14 (12 ila <14 yas)

-50 kg
-55 kg

-61kg
- 68 kg
+68 kg

-50 kg
-55 kg
-61kg
-68 kg
+ 68 kg

-48 kg
-53 kg
-59 kg
- 66 kg
+66 kg

-47 kg
-54 kg
-61kg
+61kg

-42 kg
-47 kg
-52 kg
+52 kg
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EK 4: RESMi PROTESTO FORMU

WKF RESMI ITIRAZ FORMU

Protesto 6nceden 6denmelidir

KUMITE

&

TARIH YARISMA YER
"""" // KATEGORI:
YARISMACILARIN ULKELERI
AO AKA
Ulke: Ulke:
iTIRAZ TANIMI
ANTRENORUN ADI / NF TEMSILCiSi ULKE
WKF Makbuzu olarak
—— gecerlidir
TATAMI no. KANSA:
PANEL HAKEM |YAN HAKEM | YAN HAKEM | YAN HAKEM | YAN HAKEM
1 2 3 4
AD
ULKE / SEHIR
SORUMLU T™M PUAN SEFi VR HAKEMI
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EK 5: iKi HAKEMLi KUMITE SiSTEMI

Sadece iki kose hakemi ile Kumite hakemligi prosediirii

1. iki kose hakemi sistemi kullanildiginda, Yan hakemler ve Orta hakem puanlar konusunda karsilikli sorumluluk
sahibidir. Yan sinyal vermek igin bayrak kullanir.

2. Puanlari géstermenin yani sira, Yan hakemler JOGAI ve asiri temas igin sinyaller vererek hakeme yardimci
olurlar, ancak hakem uyari ve cezalari uygulamada 6zerkligini korur ve yalnizca ayni faull gésteren iki hakeme
karsi gelemez.

3. iki Yan hakem veya bir Yan hakem ve Orta hakem puan konusunda anlasirsa puan verilir.

4. Ug goériis acisini da kapsayabilmek icin hakem asla iki Yan hakemle ayni tarafta durmamalidir.

5. Koglar, Hakemin arkasinda degil, Karsisinda yer almalidir.

6. Orta Hakem, kendi oyun alaninda verilen puanlar igin destek isteyebilir ve gosterebilir. Bu durumda, Orta

Hakemin YUKO, WAZA ARI ve IPPON isaretleri, normal Kumite kurallarinda oldugu gibidir, ancak Hakem ilgili
isareti gosterirken dirsegi govdesine degdirir. Orta Hakem destek aldiktan sonra, puan verirken kullandigi
isaretler normal kurallara gore yapilan maglarda kullanilanlarla aynidir.

7. Bir Yan hakem puan, diger Yan hakem ise uyari veya ceza isareti verdiginde, Orta hakem, hakemlerden birini
destekleyerek nihai karari verir.

8. iki Yan hakem veya bir Yan hakem ve Orta hakem ayni sporcu igin farkli puanlar gdsterirse, daha yiiksek olan puan
verilir.

9. Bir Yan hakem puan verirse ancak Orta hakem buna katilmiyorsa, Orta hakem magi durdurmadan TORIMASEN
isareti yapar.

10. Heriki Yan hakem de puan goésterirse, ancak farkli sporcular iginse, Orta hakem her iki puani da verebilir.
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iKi HAKEM SiSTEMI iCiN EK BAYRAK iSARETLERI

JOGAI TEMAS
Yere yan tarafa Bayraklari yuziin
vurma yan tarafina dogru

¢aprazlamak

YARISMA ALANI DUZENI

iKi YAN HAKEMLI KUMITE
SISTEMI

17 g

ANTRENOR ANTRENOR

¢

RESMi HAKEM MASASI
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EK 6: KAZANMA KRIiTERLERI VE BERABERLIKLERIN COZUMUNE DAIR OZET TABLO

K U M

i T E

ROUD-ROBIN

BIREYSEL

ELEME SiSTEMi

TAKIM

ROUD-ROBIN

ELEME SiSTEMi

iKi SPORCU ARASINDA KAZANMA KRiTERLERI

1-EN GOK ALINAN PUAN

2-SENSHU

3-ONCE FAZLA iPPON , SONRA FAZLA WAZA-ARI
4-BERABERLIK (HiKIWAKE)

1-EN COK ALINAN PUAN

2-SENSHU

3-ONCE FAZLA IPPON , SONRA FAZLA WAZA-ARI
4-HAKEM KARARI ( HANTE )

1-EN GOK ALINAN PUAN

2-SENSHU

3-ONCE FAZLA iPPON , SONRA FAZLA WAZA-ARI
4-BERABERLIK (HiKIWAKE)

1-EN GOK ALINAN PUAN
2-SENSHU
3-ONCE FAZLA IPPON , SONRA FAZLA WAZA-ARI

4-BERABERLIK (HIKIWAKE) yada EXTRA MAGTA HANTEI

TAKIM MACINDA KAZANMA KRITERI

1-EN GOK MAG KAZANAN TAKIM
2-EN COK PUAN ALAN TAKIM

3-BERABERLIK (HiKIWAKE)

1-EN GOK MAG KAZANAN TAKIM
2-EN COK PUAN ALAN TAKIM

3-HANTEI UYGULANABILECEK EXTRA MAG *

ROUND ROBIN GRUBUNDA KAZANMA KRITERI VE BERABERLIiGI COZME

1-EN QOK GALIBIYET PUANI

2-ESITLIKTEKILERIN KENDI ARASINDA YAPTIGI
MAG GALIBi

3-EN COK TOPLAM TEKNIK PUANI KAZANAN

4-EN AZ TEKNiK PUANI KAYBEDEN

5-EN COK TOPLAM iPPON KAZANAN

6-EN AZ TOPLAM IPPON KAYBEDEN

7-EN QOK TOPLAM WAZA-ARI KAZANAN

8-EN AZ TOPLAM WAZA-ARI KAYBEDEN

9-EN YUKSEK DUNYA SIRALAMASINA SAHIP OLAN

10-HANTEI UYGULANACAK OLAN EXTRA MAG

HER iKiLi MUKAYESE EDILIRKEN KRITERLER EN
BASTAN BASLATILIR

TUM KAZANMA KRITERLERI USTTEN ASAGIYA DOGRU NUMARALANDIRILMISTIR.

1-EN QOK GALIBIYET PUANI

2-ROUND ROBIN GRUBUNDA EN GOK GALIBIYET
ALAN

3-ESITLIKTEKILERIN KENDI ARASINDA YAPTIGI
MAG GALIBi

4-EN COK TOPLAM TEKNIK PUANI KAZANAN
TAKIM

5-EN AZ TEKNIK PUANI KAYBEDEN TAKIM

6-EN COK TOPLAM iPPON KAZANAN TAKIM

7-EN AZ TOPLAM iPPON KAYBEDEN TAKIM

8-EN COK TOPLAM WAZA-ARi KAZANAN TAKIM

9-EN AZ TOPLAM WAZA-ARi KAYBEDEN TAKIM

10-HANTEI UYGULANACAK OLAN EXTRA MAG

HER iKiLi MUKAYESE EDILIRKEN KRIiTERLER EN
BASTAN BASLATILIR

TAKIMLAR EXTRA MAG IGIN HERHANGI BIR UYESINI

SEGEBILIR

* -
TOPLAM DEMEK GRUPTAKITUM MAGLARDIR
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