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GiRiS

Kata Kurallarinin amaci, Diinya Karate Federasyonu (WKF), WKF Kita Federasyonlari ve WKF Uye
Ulusal Federasyonlar tarafindan desteklenen veya taninan tim seviyelerdeki Sampiyonalar igin
standart kurallar saglamaktir. Yarisma Kurallari, yarismalarla ilgili tim konularin glivenli, adil ve
dizenli bir sekilde yiritilmesini saglamak amaciyla olusturulmustur.

MADDE 1: KATA YARISMA ALANI

11 Yarisma alani, WKF tarafindan onaylanmis, kenarlari sekiz metre (distan 6lgilir) olan,
Minder kapl bir kare alan olacaktir. Her kenarinda iki metrelik acik bir giivenlik alani
olacaktir.

1.2 Kata Hakemleri, tataminin ortasina bakan bir masanin arkasinda otururlar; AO sol tarafta, AKA sag
tarafta yer alr.

1.3 Guvenlik alaninin dis gevresinin bir metre icinde reklam panolari, duvarlar, siitunlar vb.
bulunmamalidir.

1.4 Kocglar, glivenlik alaninin disinda, tataminin kendi taraflarinda, resmi masaya dogru
oturacaklardir. Tataminin konfiglirasyonu nedeniyle koglarin resmi masaya karsi
oturtulmasinin mimkiin olmadigi durumlarda, koglar resmi masanin her iki
tarafina oturtulabilirler.

15 Asagida yarisma alani gevresindeki yerlesim sekli gosterilmektedir.

12m

12m

.
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MADDE 2: RESMIi KIYAFET

2.1

2.11

2.1.2

2.1.3

2.14

2.15

2.1.6

2.2

221

Kata Hakemleri

Resmi Giniforma asagidaki gibidir:

a) Teksiradugmelilacivert Blazer Ceket (renk kodu 19-4023 TPX)

b) Dz acik gri, pagalari kivrilmamis pantolon (renk kodu 18-0201 TPX)

¢) Kisa kollu beyaz gomlek

d) Mag alaninda kullanmak i¢in diiz koyu mavi veya siyah ¢oraplar ve siyah algak,bagciksiz ayakkabi
e) Kravatignesitakilmadan giyilen resmi kravat

f) Didikicin sade beyaz kordonlu siyah didik

Kiyafete asagidaki eklemeler yapilabilir:

a) Sade bir alyans

b) WKFtarafindan onaylanmis gonilli dini bashklar

c) Sactokasi ve gbze carpmayan sade kiipeler

d) Saclar omuzlardan asagiya sarkmamali ve makyaj mitevazi olmalidir
e) Hakem Uniformasiile 4 cm'den fazla topuklu ayakkabi giyilemez.

Hakemlerin oyun alaniicinde telefon kullanmasi, akilli saat takmasi veya 6zel elektronik
cihazlar kullanmasi kesinlikle yasaktir. Glines gozIGgl takilmasi yasaktir.

Hakemler tiim turnuvalarda, brifinglerde ve kurslarda resmi iniformayi giymek zorundadir.

LOC ‘nin (YEREL ORGANIZASYON KOMITESI) masraflarini karsiladigi ve belirli bir etkinligin ruhuna ve
goriinimiine uygun, farkli sporlar icin ortak bir Giniforma saglanan coklu spor etkinliklerinde, etkinlik
organizatoru tarafindan WKF'ye yazili olarak talep edilmesi ve WKF tarafindan resmi olarak
onaylanmasi kosuluyla, hakemlerin resmi tiniformasi bu ortak tniforma ile degistirilebilir.

Bas hakem onaylarsa, hakemlerin ceketlerini ¢cikarmalarina izin verilebilir.

Hakem Komisyonu veya Bas Hakem, bu kurala uymayan herhangi bir yetkilinin katilimini
reddedebilir.

Sporcular

Sporcular, WKF Yonetim kurulu tarafindan agikca izin verilen ve miisabaka biilteninde belirtilen
durumlar disinda, serit veya kisisel isleme icermeyen, WKF onayli beyaz bir Karate gi giymelidirler.

a) Tum resmi WKF etkinliklerinde (Dlinya Sampiyonasi ve Karate 1 - Premier Lig, Seri A ve Genglik
Ligi), Karategi'nin omuzlarinda, kuraya gore sirasiyla kirmizi veya mavi renkli nakish markalar
bulunmalidir. istisnalar arasinda, énceki Premier Lig sezonunun Grand Winner lari, mevcut
Premier Lig etkinliklerinde altin omuz nakish giysiler giymelidir ve mevcut Blyikler Diinya
Sampiyonu, mevcut Blylkler Diinya Sampiyonasinda altin omuz nakish giysiler giymelidir. Bu,
bireyler ve takimlar icin esit olarak gegerlidir. Takim Gyelerinin ayni marka Karate gi giymesi
konusunda WKF'nin herhangi bir sarti yoktur.
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b) KarategiGizerinde sadece orijinal Ureticinin etiketleri gosterilebilir.

50 mm

BRAND
LOGO

MAX 25 cm

{[eRaD LoGO |

In white, blue, red or gold

NAX 6 cm

APPROVED

BRAND
LOGO

40 mm

o Ulkenin ulusal amblemi veya bayragi ceketin sol gégsiine takilacak ve toplam boyutu 12
cm x 8 cm'yi gegmeyecektir.

d) Ayrica, Organizasyon Komitesi tarafindan tanimlama sirtta takilacaktir. Karate 1 — Premier
League, Karate Diinya Sampiyonasi ve Karate Diinya Kupasi icin sirt numarasi zorunludur.

e) Sporcular veya takimlar, kura ile tahsis edilen WKF Onayli kirmizi kemer (AKA) veya mavi kemer
(AQ) takmak zorundadirlar ve bu kemerlerde, Ureticinin geleneksel etiketi disinda herhangi bir
kisisel nakis, reklam veya isaret bulunmamalidir. Mag sirasinda Dan-Kyu kemerleri takilamaz.
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f)  Kirmizi ve mavi kemerler yaklasik bes santimetre genisliginde ve diigimin her iki yaninda on
bes santimetre bosluk birakacak kadar uzunlukta olmali, ancak uyluk uzunlugunun dortte
G¢linden uzun olmamahdir.

. ADVERTISING SPACE FOR THE WKF OF 20 x 10 cm
AD

. ADVERTISING SPACE FOR THE N.F. OF 15x 10 cm

ADVERTISING SPACE FOR THE ATHLETE OF 5 X 10 CM
[Karate |

BACK NUMBER OF 30 X 30 CM
ABC  DISPLAY THREE LETTER COUNTRY CODE

% EMBLEM OF THE NATIONAL FEDERATION OF 12 x 8 cm

v SPACES FOR THE MANUFACTURERS TRADEMARK OF 5 x 4 cm

g) Ceket, kemerle bel cevresinden sikildiginda, kalgalari kaplayacak minimum uzunlukta
olmali, ancak uyluk uzunlugunun dortte liclinden fazla olmamaldir.

h) Kadin sporcular, karate ceketinin altina diiz beyaz tisort giyebilirler.

i)  Bagciksiz ceketler kullanilamaz. Ceketi yerinde tutan ceket bagciklari, magin basinda
baglanmalidir. Mag sirasinda koparsa, sporcunun ceketi degistirmesi gerekmez.

j)  Ceket kollarinin maksimum uzunlugu, bilek kivrimindan daha uzun ve 6n kolun yarisindan
daha kisa olmamalidir.

k) Ceket kollari kivrilamaz.

) Pantolonlar, en azindan baldirin tgcte ikisini kaplayacak kadar uzun olmali ve ayak
bilegini gegmemelidir. Pantolon pacalari kivrilmamalidir.

m) Karategi, sekli degistirilemez veya manipile edilemez.

2.2.2  WKEF Yaratme Komitesi, onaylanmis sponsorlarin 6zel etiketlerinin veya ticari
markalarinin (MARKA LOGOLARI) gosterilmesine izin verebilir.

2.2.3  Sporcular, kendi tercihlerine gére, WKF tarafindan onaylanmis dini basliklar kullanabilirler:
(Saglari 6rten, ancak boyun veya bogaz bolgesini 6rtmeyen siyah diz kumastan bir
basortiisi.)

2.2.4 Gozlik takilmasi yasaktir. Sporcu, kendi sorumlulugunda olarak receteli spor gozlikleri veya
yumusak kontakt lensler takabilir.

2.2.5 Sporcular saglarini temiz tutmali ve performanslarini engellemeyecek uzunlukta kesmelidir.
Hachimaki (kafa bandi) kullanilmasina izin verilmez.

2.2.6  Sac tokasi ve metal sac tutucular yasaktir. Kurdele, boncuk ve diger siislemeler yasaktir. Tek
bir at kuyrugunda bir veya iki adet géze carpmayan,sade lastik bant kullanilmasina izin
verilir.
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2.2.7 lzinsiz giysi, kiyafet veya ekipman giyilmesi yasaktir.

2.2.8 Yaralanma nedeniyle bandaj, ped veya destek kullanimi, Hakem tarafindan onaylanmali ve
Turnuva Doktoru tarafindan yapilmali veya onaylanmalidir.

2.2.9 Kitasal Federasyonlar, WKF tarafindan dnceden onaylanmis tedarikciler ve markalarla sinirli
kalacaklardir. Ulusal Federasyonlar da tim yerel, bolgesel veya ulusal yarismalar icin WKF
tarafindan onaylanmis tiim ekipmanlari kabul etmelidir.

2.2.10 Yarnisma alanina vyetkisiz ekipman veya uygun olmayan Karategi ile gelen sporculara
kiyafetlerini dizeltmeleri icin bir dakika siire verilir. Ekipman ve kiyafetler 6énceden WKF
Kontrolorii tarafindan kontrol edilmedigi durumlar harig, Bas Hakemin raporuna gore,
antrenoriin antrendrlik lisansi, ilgili turnuvadan sonraki tarihten itibaren 6 aya kadar askiya
ahnabilir.

23 Koglar

2.3.1 Koglar, turnuva, brifing ve kurslar sirasinda her zaman ulusal federasyonlarinin resmi
esofmanini giymeli, ayakkabi giymeli ve resmi kimliklerini gostermelidir. Bunun istisnasi,
resmi WKF etkinliklerinde madalya maglaridir; bu macglarda erkek koglarin koyu renk takim
elbise, ayagi kapatan ayakkabi, gdmlek ve kravat giymesi zorunludur. Kadin antrenérler, koyu
renkli elbise, pantolon takim veya ceket ve etek kombinasyonu ve ayakkabi giymeyi tercih
edebilirler. Sandalet veya diger agik burunlu ayakkabilar yasaktir. Glines gozIligi takmak
yasaktir.

2.3.2 Kiyafete asagidaki eklemeler yapilabilir:
a) Sade bir alyans
b) WKF tarafindan onaylanmis gonlli dini basliklar

2.3.3 Bas hakem, antrendrlerin esofman ceketi yerine federasyonun resmi takim tisortlini veya yazi veya
logo bulunmayan diiz renkli bir tisort giymesine izin verebilir.

Kurallar SGrim -7 -
2026.0



MADDE 3: KATA YARISMASININ ORGANIZASYONU

3.1 Genel

3.1.1 Kata bir dans veya tiyatro gosterisi degildir. Geleneksel degerlere ve ilkelere uymalidir. Doviis
acisindan gercekci olmali ve tekniklerinde konsantrasyon, glic ve potansiyel etki
gostermelidir. Glig, kuvvet ve hizin yani sira zarafet, ritim ve dengeyi de gostermelidir.

3.1.2 Tim Kata musabakalari, bir sporcunun bir baska sporcuyla veya bir takimin bir baska takimla
karsi karsiya geldigi sekilde (bire bir miisabaka) gerceklestirilir. Bireysel sporcular veya
takimlar, AKA (kirmizi) ve AO (mavi) olarak belirlenir. Renklerin belirlenmesi rastgele kura ile
yapilir.

3.1.3 AKA olarak belirlenen sporcu veya takim ilk olarak performans sergiler.

3.1.4 Sporcular her zaman bas hakemin talimatlarina uymak zorundadir.

3.2 Tanimlar

3.2.1  "Macg", bir sporcunun diger sporcuya karsi bir kata sergilemesini ifade eder.

3.2.2 "Takim Magi", bir Kata Takimi ile diger bir Kata Takimi arasinda, madalya maglari igcin Bunkai
dahil olmak lizere bir kata'nin sergilenmesini ifade eder.

3.2.3  "Grup" terimi, burada bireysel yarismada Round-robin asamasinda sekiz veya daha fazla
gruptan birine katilan sporcular veya Round-robin Takim yarismasina katilan bes Takimdan
olusan grup icin kullanilir.

3.2.4 "Havuz -Pool" terimi, madalya icin yarismaya dogru ilerleyen iki yolu
olusturan bir kategorideki toplam sporcu sayisinin her iki yarisi igin
kullanihr.

3.2.5 "ikinci" terimi, round-robin grubunda ikinci sirada yer alan sporcuyu ifade eder.

33 Yarigma formatlari

3.3.1 Kata yarismasi gesitli sekillerde diizenlenebilir:

a) Bireysel veya takimlar icin repesajli eleme sistemi. (Yarisma igin aksi belirtiimedikge
kullanilir).

b) Gruplar halinde round-robin, ardindan bireysel veya takimlar icin eleme. (Bireysel
Premier Lig yarismalari ve hem bireysel hem de takimlar igin biiylkler Diinya
Sampiyonasi'nda kullanilir).

c) iki grup round-robin sistemi (coklu spor oyunlariigin kullanilir)

3.3.2 Kata musabakalari takim maclari ve bireysel maclar seklinde yapilir. Takim maglari, 3 veya 4
sporcudan olusan takimlar arasinda yapilir ve her seferinde 3 sporcu yarisir. Her takim ya
sadece erkeklerden ya da sadece kadinlardan olusur. Bireysel Kata miisabakalari, erkek ve
kadin ayri kategorilerinde bireysel performanslardan olusur. Resmi kategorilerin listesi EK
2'de bulunur. Bu kurallarda agiklananlardan farkh bir miisabaka formati uygulanacaksa
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bu durum turnuva bilteninde agik¢a duyurulmalidir.

34 Kura ve performans sirasi.

3.4.1 Dinya Bireysel Sampiyonasi — 2. Asama ve Karate 1- Premier League icin, yarisma giininden
onceki gin itibariyle WKF Diinya Siralamasinda ilk dort sirada yer alan sporcular seri basi
olarak yerlestirilir.

3.4.2 Dinya Senior Takim Sampiyonasi icin, 3 madalya kazanan takim (altin, gimis ve bronz) ile
onceki Dlinya Senior Takim Sampiyonasi'nda bronz madalya kaybeden takim seri basi olarak
belirlenir.

3.5 Takim kata

3.5.1 Kata Takimlari 3 veya 4 sporcudan olusur ve her turda 3 sporcu yarisir. Takimda 4 sporcu
varsa, herhangi bir turda yedek dahil herhangi 3 sporcu kullanilabilir.

3.5.2 Takim Kata'da, U¢ takim Uyesi de Kata'ya ayni yonde ve hakemlere dogru olacak sekilde
baslamalidir.

3.5.3 Takim lyeleri; senkronizasyonun yani sira Kata performansi esnasinda her agidan yeterlilik
gostermelidir.

3.5.4 Takim Kata Yarismasi madalya maglarinda, takimlar sectikleri Kata'yi normal sekilde
sergilerler. Ardindan Kata'nin anlamini (Bunkai) gésteren bir performans yaparlar.

3.5.5 Kata ve Bunkai arasinda selamlama yoktur. Her iki unsur da ayni performansin pargasidir.
3.5.6 Kata ve Bunkai gosterisi icin toplam siire 5 dakikadir.

3.5.7 Resmi zaman tutucu, takim Uyeleri Kata'ya baslarken selam verdiklerinde geri sayim saatini
baslatacak ve Bunkai gésterisinden sonra son selamda saati durduracaktir.

3.5.8 Bunkai gosterisi sirasinda bayginlik — biling kaybi numarasi yapmak uygun degildir: Yere
diistiikten sonra sporcu 2 saniye icinde ya bir dizini kaldirmali ya da ayaga kalkmalidir.

3.5.9 BUNKAI sirasinda boyun bdlgesine (Kani Basami) makas dislirme teknigi uygulamak yasak
olmakla birlikte, viicuda veya bacaklara makas dislirmesi uygulamak serbesttir.

3.6 Repesajile eleme

3.6.1 Repesaj ile eleme sisteminde, sporcular/takimlar iki gruba ayriir ve her grupta
sporcular/takimlar, her grubun galibi finale kalana kadar birbirleriyle karsilasir. iki finaliste
yenilenler, iki yeni grup olusturur ve her grupta iki sporcu/takim kalana kadar yarisir ve kalan

iki sporcu bronz madalya icin birbirleriyle yarisir.

3.7 Round-robin gruplari sonrasi Elemeli Ferdi ve Takim yarismalari
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3.7.1

3.7.2

373

3.7.4

3.7.5

3.7.6

3.7.7

3.7.8

Sporcular veya takimlar, sectikleri bir Kata'yl sergileyerek birbirleriyle karsilasirlar.
Takim madalya maclarinda, Bunkai performansin ayrilmaz bir parcasi olarak devam
eder.

Bireysel Premier Lig etkinliklerinde, 4 sporcudan olusan gruplar halinde yapilan
round-robin yarismasinda, en fazla 32 katilimci 4 sporcudan olusan 8 gruba ayrilir.
Sekiz grubun her birinin galibi, normal ¢eyrek finallere, yari finallere ve finale yikselir.
Ceyrek final ve yari finalde finalistlere yenilenler bronz madalya igin yarisir. Bireysel
Dinya Blylikler Sampiyonasi 2. Asamasinda ise, 8 grubun her birinin galibi ve ikincisi
normal 16 turuna, ceyrek finallere, yari finallere ve finale ylkselir. Ceyrek final ve yari
finalde finalistlere yenilenler bronz madalya igin yarisir.

Bireysel Dlinya Sampiyonasi 1. Asamasinda, sporcular kayitli sporcu sayisina gore 6, 8,
12 veya 24 gruba ayrilir ve her grubun galibi ve en iyi ikincisi, Diinya Bireysel

Sampiyonasi 2. Asamasina katilmaya hak kazananacak olan 6 kota icin yarisan 6 cift olusturur.

Milli Takimlar Dlinya Kupasi'nda, yarisma round-robin grup asamasi ile baslar,
ardindan ceyrek finaller, yari finaller ve final yapilir. Her grup bes takimdan olusur.
Her grubun galibi ve ikincisi ceyrek finallere yiikselir, galip gelenler yari finallere ve
ardindan finale yukselir.

Yari finalde kaybeden takimlar tek bir bronz madalya igin yarisir. Finalde altin ve
glimis madalya sahipleri belirlenir: kazanan altin, ikinci olan giimis madalya alr.
Bronz madalya maginin galibi bronz madalyayi kazanirken, kaybeden takim madalya
almaz.

Her grubun galibi ve ikincisi, en ¢ok galibiyet alan takimlar olarak belirlenir. Galibiyet
sayisl esit ise, esitlik 5. maddeye gore ¢ozilir.

Bireysel yarismada, ceyrek final ve yari finalde finalistlere yenilenler bronz madalya
icin yarisir (1-4 grubu igin bir, 5-8 grubu icin bir). Takim yarismasinda, finaliste yenilen
takimlar tek bronz madalya igin yarisir.

Round-robin sisteminde, bir sporcu veya takim bir miicadeleden diskalifiye edilip yine
de yarismaya devam edebilir ve round-robin asamasindaki kalan miicadelelerini
tamamlayabilir. Bu durumda, rakip o miicadeleyi kazanir ve diger maglarin sonuglari
gecerliligini korur.

Eger zaten elemeyi ge¢mis bir bireysel sporcu veya takim, Round-robin asamasinin
sonunda koti davranis — art niyet (SHIKKAKU) nedeniyle diskalifiye edilirse, eleme
asamasinin ilk turunda planlanan rakibi, bay gecerek ("ma¢ yapmadan") bir sonraki
tura yikselir.
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3.7.9 Asagidakitablo, 32'den 3 sporcuya kadar gruplara dagilimi ve bir sonraki tura gore
Round-robin'den elemeyi belirlemeyi géstermektedir:

Sporcu/Grup Sayisi Grup bagina sporcu sayisi Notlar
Siralama » 3 2 4 1
32 4 4 4 4 4 4 4 4
31 4 4 4 4 4 4 4 3
30 4 4 4 3 4 4 4 3
29 4 3 4 3 4 4 4 3
28 43| 4| 3| 4] 3| 4] 3| Hergrubunilksirasi eleme turuna yukselir.
27 4 3 4 3 3 3 4 3
26 3 3 4 3 3 3 4 3
25 3 3 3 3 3 3 4 3
24 3 3 3 3 3 3 3 3
Sira > 3 2 4 1
23 4 4 4 4 4
22 4| a 3|4 4 3]
21 43 3lalal [3]
20 71 3 31 23 3] Her grubun birincisi ve en iyi iki ikinci tur atlar.
19 4|3 33| 3 3]
18 3| 3 3|33 3|

D 4 6 8 pPo
Sira > 3 2 4 1
17 3 34 4 3 | Hergrubun birincisi ve en iyi tg ikinciler tur atlar.
Siralama » 3 2 4 1
16 4 4 4 4
15 2] [a| [a] [3]
14 4] 3] 4] 73| Her grubun birinci ve ikincisi tur atlar.
13 3| [ 3] [ 4] 3
12 3] [3| [3] [ 3]

D 4 PO
Sira > 3 2 1
11 4 4 3
10 4 | 3] | 3| Her grubun birinci ve ikinci sirasini alanlar ile en iyi iki Gglincii siray
9 3 | 3 | [ 3| alanlar eleme turuna yiikselir.
Sira > 2 1
8 4 4
7 4 | |3 | Her grubun birinci ve ikinci siradakiler dogrudan yari finalde
6 3 | [ 3| karsilasacak.

4 8  Katihm: 3-5 Sporcu

Sira > 1
5 5
7 2 Grubun birinci ve ikinci siradaki sporcular arasinda final ve sadece bir
3 3] bronz madalya magi yapilir.

3.7.10 Her iki sporcu veya takim da madalya magi/karsilasmasi sirasinda teknik bir hata nedeniyle
diskalifiye edilirse, sonucu belirlemek icin her ikisi de ek bir kata sergileyeceklerdir. Bu durum
takimlari ilgilendiriyorsa, Bunkai gerekmeyecektir.

3.8 iki grup Round-robin yarismasi

3.8.1 Kitasal oyunlar, Olimpiyat Oyunlari veya diger c¢oklu spor etkinlikleri gibi ¢oklu spor
oyunlarinda, yarisma formati, dahil edilen modaliteler ve katihm kisitlamalarina bagh olarak
her etkinlik icin ayri ayri belirlenecektir.

3.9 14 yas alti icin Kata yarismasi

Standart kurallardan 6zel bir sapma yoktur, ancak Kata listesi daha az ileri dlizey Kata ile
sinirlandirilabilir.
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3.10 Kogluk

3.10.1 Dinya Sampiyonalarinda, Kata antrendrleri, bir sporcunun miicadelesi sirasinda gorev
yaparken, Ulusal Federasyon delegasyonunun bir parcasi olmali ve gerekli antrenor sertifika

seviyesine sahip olmalidir.
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MADDE 4: HAKEM PANELI

4.1 Tum resmi WKF yarismalarinda, her Round-Robin magi igin igin yedi kisilik Kata Hakem Paneli
ve sonrasindaki eleme turlari icin bes kisilik Kata Hakem Paneli, bilgisayar programi
kullanilarak rastgele segimle belirlenir.

4.2 Her Tatami icin bir hakem Tatami Sefi olarak atanir ve Yurtitme Programi Yazilimcisi ile gerekli
iletisimi yaratmekten ve Hakemler arasinda ortaya ¢ikabilecek beklenmedik sorunlari ¢gzmekten
sorumlu olur..

4.3 Eleme turlari igin hakemlerin goérevlendiriimesi ve Hakem panel tahsisi: RC Sekreteri,
elektronik kura sistemini yoneten yazilim teknisyenine, her tatami icin mevcut hakemlerin
listesini verecektir. Bu liste, sporcularin kura cekimi bittikten ve hakemlerin brifingi sona
erdikten sonra RC Sekreteri tarafindan hazirlanir. Bu liste, brifinge katilan hakemleri icermeli
ve yukarida belirtilen kriterlere uygun olmalidir. Ardindan, hakemlerin kura ¢ekimi i¢in yazilim
teknisyeni listeyi sisteme girecek ve her tatamide gorevli hakemlerden yedi hakem rastgele
Kata Hakemi olarak secilecektir.

4.4 Madalya maglari igin Tatami Yoneticileri, eleme turunun son magi bittikten sonra RC Bagkani
ve RC Sekreterine kendi Tatamilerindeki mevcut hakemlerden madalya maglar igin
belirledikleri hakemlerin bulundugu bir liste sunacaktir. Liste RC Baskani tarafindan
onaylandiktan sonra, sisteme girilmesi i¢cin Yazilim Teknisyenine verilecektir. Sistem daha
sonra sadece yedi Hakemden olusan Hakem heyetini rastgele atayacaktir.

45 Yazilim Teknisyenine ve sonuglari agiklayan spikere ek olarak, takim yarismalarinda madalya
maclariicin hakemlere, Kata ve Bunkai siiresini takip eden bir zaman tutucu da atanir.

4.6 Uygun goraldigla takdirde, elektronik puanlama sistemini calistiran spiker ve yazilim
teknisyeni tek bir kisi olabilir.

4.7 Ayrica, organizatorler, her turdan 6nce sporcularin sectikleri Kata'lari toplamak ve kaydetmek
ve listeyi Yazihm Teknisyenine getirmek icin WKF Kata listesine asina olan her Tatami igin
Runner yani Kata kaydini yapan gorevliler saglamalidir. Tatami Sefi, Runner yani Kata kaydini
yapan gorevlilerin ¢alismalarini denetlemekle sorumludur.

4.8 Kata maginin hakemleri, yarismacilardan herhangi birinin uyruguna sahip olmamali, ayni
Ulusal Federasyona liye olmamali veya baska herhangi bir ¢ikar ¢atismasi icinde olmamalidir.
Mag veya karsilasma baslamadan 6nce olasi ¢ikar catismalarini bildirmek, tim yetkililerin
gorevidir.

4.9 Bayraklarla manuel hakemlik kullaniliyorsa, bes hakem goérevlendirilir: dérdi Tatami'nin her
kosesine yerlestirilir ve biri resmi masaya en yakin tarafta merkezde Bas Hakem olarak gorev
yapar.
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MADDE 5: DEGERLENDIRME

5.1 Resmi Kata listesi

5.1.1 Sadece WKF resmi Kata listesindeki Kata'lar cizilebilir. Resmi kata listesi EK 1'de bulunur.

5.1.2 Bazi Kata isimleri, Latin alfabesiyle yazimdaki farkhlklar nedeniyle ayni isimlidir. Bazi
durumlarda, bir Kata, stil (Ryu-ha) stiline gore farkh bir isimle bilinir ve istisnai durumlarda,
ayni isim aslinda stilden stile farkli bir Kata olabilir.

5.2 Gerekli Kata sayisi

5.2.1 Bir sporcu veya takim, madalya maclarina kadar her turda en fazla 5 farkh kata ¢izmelidir. Bir
yarismayl tamamlamak icin en fazla bes (5) farkh kata gereklidir ve bir kata arka arkaya iki kez
cizilemez. Bir sporcu veya takim, bir yarismada hicbir katay! iki defadan fazla cizemez.
Madalya turunda, daha once iki kez gergeklestiriimemis olan herhangi bir kata
gerceklestirilebilir.

5.2.2 14 yasin altindaki sporcular icin yarismada en fazla dort (4) kata gereklidir ve yukaridaki
tekrar kurali besinci turdan itibaren gecerli olacak ve sonraki turlarda da ayni prensipte
tekrarlar yapilabilecektir.

5.2.3 Her sporcu/takim, her tur icin hangi katayi ¢izecegini serbestce secebilir, ancak ilgili kata her
tur icin anons edilmeli ve yukaridaki tekrar kurallarina uyulmalidir. Kata tekrar etme olasihigl
bir tercihtir ve sporcu veya takimlarin, kazanmak igin gereken tur sayisina bakilmaksizin her
turda yeni bir kata sergilemesini engellemez.

5.3 Degerlendirme

5.3.1 Performans, Kata'yi baslatan selamlamadan Kata'yi bitiren selamlamaya kadar degerlendirilir.
Ancak takim madalya maclarinda degerlendirme ve zaman 6l¢liimi, Kata'nin baslangicindaki
selamlamayla baslar ve yarismacilar Bunkai'yi tamamladiktan sonraki selamlama ile sona
erer.

5.3.2  Sporcunun karate stilinde (Ryu-Ha) 6gretildigi sekilde hafif farkhihklar kabul edilir.

5.4 Puan sistemi

5.4.1 Her performans, 0,1'lik artislarla 5,0 ila 10,0 arasinda bir 6lgek kullanilarak puanlanir.

5.0, kabul edilen bir Kata i¢cin mimkiin olan en disiik puani, 10.0 ise miikemmel bir
performansi temsil eder. Diskalifiye, 0.0 puanla belirtilir.

5.4.2 Kazanan sporcu yada takim, her bir hakemin iki sporcu veya takima verdigi goreceli
puanlara goére belirlenir. Kazanan, hakemlerin oy cogunluguyla belirlenir.
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543

5.5

551

5.5.2

5.5.3

5.6

HAKEM1 [HAKEM2 [HAKEM3 [(HAKEM4 |HAKEM5 |[HAKEM6 |HAKEM7

Bunkai, takim madalya maglarinda yapilir ve Kata'nin kendisiyle esit 5neme sahiptir.

Karar

Mag veya karsilasmanin sonucu, hakemlerin oy cogunluguna gore belirlenir.

Round-robin'de kazanilan her mag/karsilasma igin, sporcu/takim 3 galibiyet puani kazanir ve
kaybeden sifir galibiyet puani alir. Beraberlik olmaz.

Puanlamada kullanilan 6lgegin tek tip olarak uygulanmasi amaciyla asagidaki kilavuz

gecerlidir:
10:00 OLAGANUSTU
09.00 - 09.90 MUKEMMEL
08.00 - 08.90 COK ivi

07.00 - 07.90

06.00 - 06.90

KABUL EDILEBILIR

05.00 - 05.90

YETERSIZ KATA

0-0 DISKALIFIYE

Degerlendirme kriterleri

Kata Performansi

Bunkai Performansi
(Madalya i¢in takim performanslarina uygulanir)

9

Noubkwdh e

8.

Duruslar

Teknikler

Gegis hareketleri

Zamanlama ve senkronizasyon
Dogru nefes alma

Odaklanma (KIME)

Uyum: KIHON
performansinda tutarlilik

Gug¢

Hiz

10. Denge

Durugslar

Teknikler

Gegis hareketleri

Zamanlama ve mesafe (MA-AI)
Kontrol

Odaklanma (KIME)

Uygunluk (Kata'ya): Kata'da
gerceklestirilen gercek hareketlerin
kullaniimasi.

8. Gig

9. Hiz

10. Denge

NoukownNpRE
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5.7 Faul
Asagidaki fauller, belirgin ise dikkate alinmalidir:

1. Selamlamadan 6nce kata anonsu yapmak.

2. Kiglk - Hafif denge kaybi.

3. Blogu tam olarak yapamamak veya hedefi iskalamak gibi yanls veya eksik bir hareket
yapmak.

4. Vicut gecisi tamamlanmadan bir teknik uygulamak veya Takim Kata’da hareketleri
uyumlu bir sekilde yapamamak gibi senkronize olmayan hareketler.

5. Performansin temposunu yodnlendirmek icin sesli isaretlerin kullaniimasi (diger Takim
tyeleri de dahil olmak lizere herhangi bir kisiden de olabilir)

6. Ayaklari yere vurmak, gogsi, kollar veya Karategi'yi tokatlamak veya uygunsuz nefes
vermek gibi herhangi bir tiyatrosal hareket, Hakemler tarafindan Kata performansinin
degerlendirilirken ¢cok ciddi fauller olarak degerlendirilmelidirler ve blyik bir denge kaybi
seviyesinde cezalandirilmaldirlar.

7. Uygun olmayan Kiai. (Kiai kisa - konsantre sekilde ve teknikle eszamanli olmalidir.)

8. Performans sirasinda kemerin kalgalardan disecek sekilde gevsemesi.

9. Zaman gecirme, uzun slreli ylrlyUs, asiri selamlama veya performans baslamadan

once uzun sireli duraklama dahil olmak Gizere, sporcunun/takimin adi monitérde
duyurulduktan sonra selamlamadan sonraki ilk harekete kadar 35 saniyeden fazla siire
kullanilmasi.

10. Bunkai sirasinda kontrolsiiz teknik nedeniyle yaralanmaya neden olmak.

11. Bunkai'nin bir parcasi olarak 2 saniyeden fazla siireyle bayginlik — Biling Kaybi taklidi yapmak.

5.8 Diskalifiye

Bir sporcu veya takim sporculari asagidaki nedenlerden herhangi biri nedeniyle diskalifiye edilebilir:

1. Kata anonsu yapmamak, yanlis kata anons etmek veya resmi masaya 6nceden bildirilen
katadan farkl bir kata cizmek. Kata'nin adinin anons edilmesi demek, hakemlerin bu kata
isminde hemfikir olmasi demektir.

2. Kata performansinin basinda ve sonunda selam vermemek.

3. Kata'ya hakemlere doniik olarak baslamamak.

4. Performans sirasinda belirgin bir duraksama veya durma.
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5. Hareketleri eksiltmek veya eklemek - veya performansi orijinal halinden énemli élglide
degistirmek.

6. Ayaklariyere vurmak, gogs, kollari veya Karategi'yi tokatlamak veya uygunsuz nefes
vermek gibi tiyatrosal hareketleri israrla ve agik¢a tekrarlamak.

7. Dengenin tamamen kaybedilmesi durumundayken veya diisme durumunda diizeltici bir
adim atmak zorunda kalmak.

8. Performans sirasinda kemerin diismesi.

9. Kata ve Bunkaiicin toplam 5 dakikalik stre sinirini agmak.

10. Bunkai'de boyun bolgesine makas teknigi uygulamak (Jodan Kani Basami)

11. Bas hakemin talimatlarina uymama veya diger kotl — art niyetli davranislar (SHIKKAKU).

Bas hakem, diskalifiye karari vermeden énce hakemleri cagirmalidir.

5.9 Asiri seving gosterileri ve siyasi veya dini gosteriler.

5.9.1 Sporcularin Kata cizim 6ncesi ve sonrasi selamlamaya saygi gostermeleri beklenir. Performans
sirasinda veya hemen sonrasinda diz ¢okmek gibi asiri seving gosterileri veya siyasi ya da dini
ifadeler - isaretler yasaktir ve EC tarafindan belirlenen itiraz iicreti tutarinda para cezasina
tabi tutulur. Tatami Sefi veya Bas Hakem bu durum meydana gelirse resmi masayi
bilgilendirir.

5.10 Eleme sistemi kullanilan bireysel yarisma veya takim maginda galibin belirlenmesi

5.10.1 Eleme sistemi kullanilan bireysel maglar ve takim maglarinda, 5.5 nolu maddede belirtildigi
gibi, hakemlerin en yliksek oy toplamini alan sporcu veya takim galip ilan edilir.

5.11 Round-robin grubunun galibini belirleme ve bireysel yarismada esitligi g6zme
Bireysel Round-robin yarismasinin grup galibini belirlemek ve beraberlikleri czmek icin, galibi
belirlemek lGizere asagidaki adimlar 6ncelik sirasina gére uygulanir:

1) Tum maglarda en fazla galibiyet puani alan sporcu.
2) Beraberlik durumunda sporcular arasindaki magin galibi.
3) Grup icindeki tiim maglarda sporcuyu kazanan olarak segen hakemlerin oylarinin
toplamu.
4) Diinya siralamasinda en yiksek puana sahip sporcu.
5) Hala esitlik durumunda olan sporcular igin ekstra kata performansi.
Her beraberlik durumunda, kriter 2'ye geri donilir.
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5.12

5.13

5.14

5.141

5.14.2

Kiken durumunda, kazanan sporcu/takim mag icin 4 hakem puani alir.

Takim yarigsmasinda, round-robin grubunun galibini belirleme ve beraberlikleri ¢g6zme

Round-robin grubunun galibini belirlemek ve beraberlikleri ¢ozmek icin, galibi belirlemek
Uzere asagidaki adimlar dncelik sirasina goére uygulanir:

1) Tiim maglarda en fazla galibiyet puani alan takim.
2) Beraberlik bulunan takimlar arasindaki magin galibi.

3) Grup icindeki tiim maclarda, hakemlerin o takimi kazanan olarak sectigi en yiksek oy
toplamu.

4) Hala beraberlik durumunda olan takimlar icin ekstra kata performansi.
Her beraberlik durumunda, kriter 2'ye geri donilir.
Farkli Round-robin Gruplari Arasinda ikinci Sirayi Belirleme

1) iki farkli round-robin grubundan ikincileri karsilastirirken, hakemlerin lehte ve
aleyhte verdikleri oylarin farki en uygun —iyi - olan sporcu/takim galip gelir.

2) iki sporcudan fazlasi esit puan alirsa, en yiiksek siralamaya sahip iki sporcu galip
gelir.

3) Hala esitlik devam eden sporcular icin, Madde 5.2 ile uyumlu olarak ekstra kata performansi
sergilenir.

Bayrak kullanarak manuel hakemlik

Elektronik yargilama ekipmaninin bulunmadigi veya teknik bir ariza nedeniyle elektronik
ekipmanin kullanilamadigl yarismalarda, kirmizi ve mavi bayraklar kullanilarak manuel
yargilama yapilabilir.

Magin sonucuna gore asagidaki prosediir uygulanacaktir: AKA ve AO performanslarini
tamamladiktan sonra, Bas Hakem diidiigiini ¢alacak ve bes hakem (Bas Hakem dahil) ayni
anda bayraklarini kaldirarak galibi belirleyecektir. Hakemler, Bas Hakem ikinci kez didigiini
calarak bayraklarin indirilmesi gerektigini belirtene kadar, sonuclarin kaydedilebilmesi icin
bayraklari kaldiriimig halde tutacaklardir.
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MADDE 6: MAGLARIN iSLEYISi

6.1 Her turdan once sporcular veya takimlar, sectikleri Kata'yr gorevlendirilen Kata Kayit
gorevlisine (Runner) sunmalidir. Kata Kayit gorevlisi (Runner) bu bilgiyi elektronik hakemlik
sisteminin yazilim teknisyenine iletecektir.

6.2 Bildirilen Kata'nin o tur igin uygun oldugundan emin olmak, kogun veya kogun
yoklugunda sporcunun veya takimin sorumlulugundadir.

6.3 Performans icin kaydedilen kata numarasi ile adi arasinda herhangi bir tutarsizlik olmasi
durumunda, resmi WKF Kata listesindeki numara gecerli olacaktir.

6.4 Cagrildiklarinda gelmeyen veya devam etmemeye karar veren bireysel sporcular veya
takimlar, o kategoriden diskalifiye edilir (KIKEN). KIKEN ile diskalifiye olmak, sporcularin o
kategoriden diskalifiye edildigi anlamina gelir, ancak baska bir kategoride katilimlarini
etkilemez.

6.5 Performansin baslangi¢ noktasi, yarisma alaninin sinirlari icindeki herhangi bir yerdir.

6.6 Monitorde geri sayim saati varsa, sporcu veya takimin adi monitérde duyurulduktan sonra,
sporcu veya takimin ilk harekete gegmesi icin 35 saniye slire verilir.

6.7 Selamlamadan sonra sporcu veya takim, sergileyecekleri Kata'nin adini agikga duyurmali ve
ardindan performansa baslamalidir.

6.8 Sporcu veya Takim cagrildiginda (Sporcu veya takimin adi ekranda gorindigi anda), Sporcu
veya Takim, uzun siireli ylirliyls yapmadan, Kata i¢in baslangi¢ noktasina derhal ilerlemelidir.
Selamlamadan sonra, kata adi anons edilir ve performans daha fazla gecikme olmaksizin
baslar.

6.9 Mac, hakemlere selam verilmesi ile baslar ve ardindan sporcular/takimlar birbirlerine selam
verir. Kirmizi kemerli sporcu/takim (AKA) kata'yi ilk olarak gerceklestirir, ardindan AKA'nin
kata'sini tamamladiktan sonra mavi kemerli sporcu/takim (AO) kata'yi gerceklestirir.
Performans sergilemeyen sporcu/takim, diger sporcu/takimin performansini — dikkatini
bozmamak igin vyarisma alaninin  kenarinda durmali ve hareket etmemeli veya
konusmamalidir.

6.10 Kata'nin son selamlamasi ile biten performansin sonunda, sporcu(lar) yarisma alaninin
Disina giderek kazananin aciklanmasini beklemelidir.

6.11  Bir sporcu veya takim Kata'yi tamamladiginda, hakemler (bas hakem dahil) elektronik
cihazlarla puanlarini verir.

6.12 Kazananin agiklanmasinin ardindan sporcular veya takimlar "OTAGAI NI REI" isareti ile
birbirlerine selam verir, "SHOMEN NI REI" isareti ile hakemlere selam verir ve tatamiden
ayrilirlar.
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MADDE 7: RESMi iTiRAZ

7.1 Genel hiikiimler
7.1.1  Hig kimse bir karar hakkinda Hakem Heyetine itirazda bulunamaz.

7.1.2  Eger bir Hakem karari kurallara aykiri gériinliyorsa, sadece Yarismacinin Antrenori veya resmi
temisilcisi itirazda bulunabilir.

7.1.3 tiraz, itirazin ortaya ¢iktigi macgin hemen ardindan yazl bir rapor seklinde sunulur. Tek
istisna, itirazin idari bir sorun ile ilgili olmasidir.

7.1.4  Kurallarin uygulanmasina iliskin herhangi bir itiraz, yarismanin ilerlemesini engellememelidir
ve itiraz niyeti, macin bitiminden hemen sonra antrenér veya NF temsilcisi tarafindan
duyurulmahdir.

7.1.5 Kog / NF temsilcisi, Tatami Yoneticisinden resmi itiraz formunu [EK 3] talep edecek ve itiraz
niyetini acikladiktan sonra 5 dakika icinde formu doldurup imzalatarak ilgili tGcreti Tatami
Yoneticisine teslim etmesi beklenir.

7.1.6  Kog / NF temsilcisinin itirazyu zamaninda teslim etmemesi, itiraz Jirisi'nin gériisiine gére bu
gecikmenin makul bir gerek¢esi olmamasi ve yarismanin ilerlemesini engellemesi durumunda
itiraznun reddedilmesine yol acabilir.

7.1.7 Tatami Sefi derhal yetkililerin isimlerini itiraz formuna ekleyecek ve doldurulmus itiraz formunu
itiraz Jurisi temsilcisine teslim edecektir. itiraz Jirisi, itiraz edilen karara yol acan kosullari
gecikmeden inceleyecektir. Mevcut tim gercekleri degerlendirdikten sonra, bir rapor hazirlayacak
ve gerekli gériilen dnlemleri alma yetkisine sahip olacaktir. itiraz, itiraz Jiirisi tarafindan incelenecek
ve bu incelemenin bir parcasi olarak Jiiri, itirazyu destekleyen mevcut kanitlari inceleyecektir.

7.1.8 tiraz, RC Baskani veya yarismanin Bas Hakemi tarafindan dogrudan karara baglanabilir ve
itiraz Jirisine duyurulabilir; bu durumda itiraz ticreti 6denmez.

7.1.9 Mag sirasinda idari bir aksaklik olmasi durumunda, Ko¢ bunu dogrudan Tatami Yoneticisine
bildirebilir. Tatami Yoneticisi de bunu Bas Hakeme bildirir.

7.1.10 itirazda sporcularin adi ve ilkesi, gdrevli hakemlerin adi ve itirazin tam olarak ne oldugu
belirtilmelidir. Genel standartlarla ilgili genel iddialar mesru itiraz olarak kabul
edilmeyecektir. itirazin gecerliligini kanitlama yikimliligi itirazciya aittir. itiraz, Tatami Sefi
tarafindan itiraz Jrisi temsilcisine sunulmaldir. Jiri, zamani geldiginde itiraz edilen karara
yol acan kosullari inceleyecektir.

7.1.11 itiraz eden, WKF EC tarafindan kararlastirilan itiraz Ucretini yatirmali ve bu lcret, itiraz ile
birlikte Tatami Yoneticisine teslim edilmelidir. Tatami Sefi, bu licret ve itiraz belgesini itiraz
Jurisi temsilcisine teslim edecektir.
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7.1.12 Herhangi bir itiraz, magin bitiminden hemen sonra Ko¢ veya NF temsilcisi tarafindan
bildirilmelidir.

7.1.13 itiraz Jirisinin karari nihaidir ve sadece WKF Baskaninin talebi iizerine Yénetim Kurulunun
karariyla gecersiz kilinabilir.

7.1.14 tiraz Jurisi yaptirim veya ceza uygulayamaz. Jirinin gorevi, itirazin gegerliligine iliskin karar
vermek ve Hakem Komitesi ve Organizasyon Komitesinin, kurallara aykiri oldugu tespit edilen
hakemlik proseddrlerini diizeltmek i¢in gerekli dnlemleri almasini saglamaktir.

7.1.15 itiraz, devam eden bir kategorideki sporculari ilgilendiriyorsa, sporcunun yarisabilecegi bir
sonraki tur mag, itirazin karara baglanmasina kadar ertelenmelidir.

7.2 itiraz Jiirisinin Yapisi

7.2.1 tiraz Jurisi, Hakem Komisyonu (RC) veya Bas Hakem tarafindan atanan {i¢c Kidemli Hakemden
olusur. Ayni Ulusal Federasyondan iki tiye atanamaz. Uyeler 1'den 3'e kadar numaralandirilir.

7.2.2 Hakem Komitesi ayrica, ¢ikar ¢atismasi durumunda, Jri Gyesinin ayni uyruga sahip olmasi, ilgili
taraflarla kan bagi veya Evlilik bagi olmasi veya itiraz edilen olayda, itiraz edilen olaya dahil olan tim
hakem paneli iyeleri de dahil olmak Uzere, baska herhangi bir makul ¢ikar ¢catismasi veya potansiyel
cikar ¢catismasi olmasi durumunun 6niine gegmek icin baslangicta atanan itiraz Jiirisi tiyelerinin
yerine otomatik olarak gececek, 4 ila 6 arasinda numaralandiriimis Gg ek Giye atayacaktir.

7.3 itiraz Degerlendirme Siireci

7.3.1 Tatami Yoneticisi, itirazi almak, itiraz Jiirisini toplamak ve reddedilen itirazlar icin itiraz tutarint WKF
hazineye yatirmakla sorumludur.

7.3.2 ltiraz Jirisi, itirazin gegerliligini dogrulamak icin gerekli gérdigii sorusturma ve arastirmalari
derhal yapar.

7.3.3  Ug tiyenin her biri, itirazin gegerliligi konusunda kendi kararini vermekle yiikiimlidiir. Cekimser oy
kullaniimasi kabul edilemez.

7.4 Reddedilen ve kabul edilen itirazlar

7.4.1 Biritirazin gegersiz oldugu tespit edilirse, itiraz Jiirisi Gyelerinden birini, itiraz sahibine itirazin
reddedildigini sdzIi olarak bildirmesi, orijinal belgeye "REDDEDILDI" ibaresini yazmasi, itiraz
Jurisi Uyelerinin  her birinin imzalamasi ve itiraz sahibine karari bildirmesi icin
gorevlendirecektir.

7.4.2 itiraz kabul edilirse, itiraz Jirisi Gyelerinden birini, itiraz sahibine itirazin kabul edildigini sézli
olarak bildirmesi, orijinal belgeye "KABUL EDILDI" ibaresini yazmasi ve itiraz Jirisi Giyelerinin
her birinin imzalamasi igin gorevlendirir, ardindan itirazi Bas Hakeme teslim eder ve itiraz
Ucretini itiraz sahibine iade eder.

7.4.3 tiraz kabul edildikten sonra, itiraz Jiirisi, Organizasyon Komisyonu (OC) ve Bas Hakem ile
irtibat kurarak, durumu diizeltmek icin pratik olarak uygulanabilecek o6nlemleri alir. Bu
Onlemler arasinda sunlar yer alabilir:

- Kurallara aykiri 6nceki kararlarin iptal edilmesi
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- Olaydan 6nceki noktadan itibaren etkilenen rauntlarin sonuglarinin gegersiz kiinmasi.
- Olaydan etkilenen maglarin yeniden yapilmasi
- Yaptirim icin degerlendirilen ilgili hakimlere iliskin Hakem Kuruluna tavsiye karari verilmesi.

7.4.4 itiraz Jurisi, Etkinligin programini 6nemli élciide bozacak kararlar ,6nlemler almasi gerektiginde
itidalli ve sagduyulu davranma sorumluluguna sahiptir. Eleme sirecini tersine ¢evirmek, adil bir
sonug elde etmek igin son gare olarak degerlendirilir.

7.5 Olay Raporu

7.5.1 Yukarida belirtilen sekilde olayi ele aldiktan sonra, itiraz Jirisi tekrar toplanarak, bulgularini
aciklayan ve itirazin kabul veya reddedilme nedenlerini belirten basit bir itiraz olay raporu
hazirlar.

7.5.2  Rapor, itiraz Jirisinin ¢ Uyesinin tamami tarafindan imzalanmali ve Bas Hakem ile
Organizasyon Komisyonuna sunulmahdir.
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MADDE 8: YARISMAYA KATILMA HAKKI

8.1 Yas

8.1.1 Yas kategorisi hesabi, sporcunun yarismanin ilk glintindeki yasina gore belirlenir.

8.1.2 Kumite ve Kata'nin Bliylkler kategorileri farkl yas gruplarini ifade eder. Biyukler kumite
kategorilerinde sporcular 18 yasinda olmalidir, Kata Blyukler kategorilerinde ise sporcular
en az 16 yasinda olmaldir, her ikisi de 8.1.1'de tanimlanmustir.

8.1.3 21 yas alti kategorilerindeki katihmcilar 18, 19 veya 20 yasinda, geng kategorilerindeki
katilimcilar 16 veya 17 yasinda, Umitler kategorilerindeki katilimcilar 14 veya 15 yasinda ve
14 yas alti kategorilerindeki katihmcilar 12 ve 13 yasinda olmalidir.

8.2 Etkinlik basina NF Kotasi

8.2.1 Umitler, Gengler ve U21 Diinya Sampiyonalarinda, Bireysel Diinya Biiyiikler Sampiyonalarinda -
“Final Asamasi” ve Takim Diinya Blyikler Sampiyonalarinda her Ulusal Federasyon, her
kategoride 1 sporcu ile sinirlandiriimistir.

8.2.2 Bireysel Biyikler Diinya Sampiyonasi - “Eleme Asamasi“nda belirli sinirlamalar gegerli
olabilir. Bir NF'nin Bireysel Blyiikler Diinya Sampiyonasi - “Final Asamasi"nda bir
kategoride zaten kalifiye bir sporcusu varsa, Bireysel Diinya Sampiyonasi - "Eleme
Asamasi“nda ayni kategoriye baska bir sporcu kaydettiremez.

8.2.3 Karate 1 - Etkinlikleri, tim WKF {yelerinin NF basina 1 sporcu sinirlamasi olmaksizin
katilabilecegi acik yarismalardir. Bununla birlikte, katilimcilar WKF tarafindan taninan bir
Ulusal Federasyonun uyesi olmalidir.

8.2.4 ANOC Plaj Oyunlari, Diinya Oyunlari, Olimpiyatlar gibi coklu spor etkinlikleri, kendi
yeterlilik sistemlerinde tanimlanacak baska kriterler uygulayabilir.

8.3 Milliyet

8.3.1 Asagidakiistisnalar disinda, sadece bir ilkenin vatandaslari, lilkelerini temsil ederek
Dilinya Sampiyonasi ve WKF resmi etkinliklerine katilabilirler.

8.3.2 Genel kural olarak, WKF resmi etkinliginde veya Diinya Sampiyonasinda bir llkeyi temsil etmis olan
bir sporcu, WKF resmi etkinliginde veya Dlinya Sampiyonasinda baska bir tilkeyi temsil edemez.

8.3.3  Bununla birlikte, bu etkinliklerden birine katilmis bir sporcu, evlilik yoluyla esinin vatandashgini
almissa, esinin Glkesini temsil edebilir.

8.3.4  (Cifte vatandasliga sahip bir sporcu (yani bir tilkenin kanunlari uyarinca bir vatandaslik, baska bir
Ulkenin kanunlari uyarinca baska bir vatandaslik), kendi se¢imi dogrultusunda yalnizca bir tlkeyi
temsil edebilir. Her iki Glkeyi de temsil ettikten sonra, ilgili ulusal federasyonun WKF baskanina yazili
olarak gerekgeli talepte bulunmasi halinde, daha fazla degisiklik icin WKF EC onayi gerekecektir.
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8.3.5 Birsporcu, babasinin veya annesinin uyrugunu almayi tercih etmedigi slirece, dogdugu ve vatandasi
oldugu ulkeyi temsil edebilir.

8.3.6 Vatandasliga sonradan kabul edilmis bir sporcu (veya vatandashga kabul edilerek uyrugunu
degistirmis bir sporcu), vatandashga kabul edildikten sonra (¢ yil gegmeden yeni tlkesini
temsil ederek Diinya Sampiyonasina katilamaz. Vatandasliga kabul edildikten sonraki sire,
ilgili iki ulusal federasyonun mutabakati ve WKF EC'nin nihai onayi ile kisaltilabilir veya hatta
iptal edilebilir.

8.3.7 Bagl bir Eyalet, il veya Denizasiri bélge, bir lilke veya eski koloni bagimsizligini kazanirsa, bir
Ulke sinir degisikligi nedeniyle baska bir (ilkeye dahil edilirse veya WKF tarafindan yeni bir NF
taninirsa, sporcu ait oldugu veya ait oldugu tlkeyi temsil etmeye devam edebilir. Ancak,
Dilinya Sampiyonalarinda yeni tilkesini veya yeni NF'sini temsil etmeyi secebilir.

8.3.8  WKF'nin, lyelerinin ayni ulusal pasaporta sahip oldugu 1'den (bir) fazla Ulke 'yi tanidig
durumlarda (yani, ayri ulusal spor organlarina sahip bir Glke ve onun protektoralari igin),
Yarismaci, WKF resmi etkinliklerinde diger Ulke (ler) icin heniiz yarismamis olmasi
kosuluyla, yalnizca ikamet ettigi Ulke icin yarisabilir.

8.3.9 Pasaportuna sahip oldugu ve vatandashginin bulundugu baska bir NF'ye transfer olmak igin,
ilgili 2 (iki) NF arasinda, sporcunun statuslyle ilgili herhangi bir degisikligi WKF'ye teyit etmek
Uzere yapilan anlasma yeterli olacaktir. NF'ler arasinda anlagsmazlik olmasi durumunda,
herhangi bir degisiklik WKF EC tarafindan onaylanmalidir. Bu durumda, sporcu, ilgili NF
araciligiyla, WKF'yi tatmin edecek sekilde diger NF'nin yonetimindeki bolgede ikamet ettigini
veya bunun mimkiin olmamasi durumunda, degisikligi hakli kilan diger NF ile olan iliskisini
kanitlamalidir.

8.3.10 Sporcy, ilgili tim ulusal federasyonlari temsil ettikten sonra, herhangi bir degisiklik icin WKF EC'nin
onayi gerekecektir.
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MADDE 9: BU KURALLARIN WKF RESMi ETKINLIK PROGRAMI DISINDAKI
ETKINLIKLERE UYGULANMASI

9.1 Ulusal Federasyonlar, bu kurallari ulusal yarismalar veya WKF resmi programinda yer almayan
diger yarismalar igin, bu uyarlamalarin belirli karate stilleri icin avantaj veya dezavantaj saglamamasi
kosuluyla degistirebilir.

9.2 Ulusal Federasyonlar, 12 yasin altindaki cocuklar icin ulusal yasalar ve/veya rekabetci sporlar
icin klavuzlar konusunda ulusal spor otoritelerine danismalari tesvik edilir.

9.3 Bir yarismaya uygulanan Yarisma Kurallarindan herhangi bir sapma, resmi biltende veya
etkinlige davetiyede duyurulmalidir.
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MADDE 10: KURALLARDA OZEL OLARAK KAPSAM DISI KALAN KONULAR

Zaman zaman, kurallarin bir sorunu ¢ézmek i¢in belirli talimatlar icermedigi durumlar ortaya cikabilir.
Bu gibi durumlarda, yarismanin Bas Hakemi, kurallarda bulunan benzer durumlara benzer ¢oziimler
uygulayarak veya en iyi kararini vererek sorunu ¢ézme yetkisine sahiptir. Karar vermeden 6nce, Bas
Hakem turnuva icin atanan WKF Temsilcisine danisabilir veya karari vermeden 6nce sorunu Spor
Komisyon gorevlisine ileterek danisabilir.
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EK 1: RESMi KATA LIiSTESI

1 |Anan 35 |Jiin 69 [Passai

2 |Anan Dai 36 |Jion 70 |Pinan Shodan
3 |Ananko 37 | Jitte 71 |Pinan Nidan
4 |Aoyagi 38 [Juroku 72 |Pinan Sandan
o |Bassai 39| Kanchin 73 |Pinan Yondan
6 |Bassail Dai 40 |Kanku Dai 74 |Pinan Godan
7 |Bassai Sho 41 |Kanku Sho 75 |Rohai

8 |Chatanyara Kusanku 42 |Kanshu 76 |Saifa

9 | Chibana No Kushanku 43 | Kishimono No Kushanku 77 |Sanchin

10 | Chinte 44 | Kousoukun 78 |Sansai

11| Chinto 45 |Kousoukun Dai 79 [Sanseiru

12 |Enpi 46 | Kousoukun Sho 80 [Sanseru

13 |Fukyugata Ichi 47 |Kururunfa 81 |Seichin

14 |Fukyugata Ni 48 |Kusanku 82 |Seienchin (Seiyunchin)
15| Gankaku 49 |Kyan No Chinto 83 |Seipai

16| Garyu 50 |Kyan No Wanshu 84 | Seiryu

17 | Gekisai (Geksai) 1 51 |Matsukaze 85 [Seishan

18 | Gekisail (Geksai) 2 52 |Matsumura Bassai 86 |Seisan (Sesan)
19| Gojushiho 53 |Matsumura Rohai 87 |5hiho Kousoukun
20 |Gojushiho Dai 54 |Meikyo 88 |Shinpa

21 |Gojushiho Sho 55 [Myaojo 89 | Shinsei

22 |Hakusho 56 |Naifanchin Shodan 90 [Shisochin

23 |Hangetsu 57 |Naifanchin Nidan 91 |Sochin

24 |Haufa (Haffa) 58 |Naifanchin Sandan 92 |Suparinpei

25 |Heian Shodan 59 |Naihanchi 93 |Tekki Shodan
26 |Heian Nidan 60 |Nijushiho 94 | Tekki Nidan
27 |Heian Sandan 61 |Nipaipo 95 [Tekki Sandan
28 |Heian Yondan 62 |Niseishi 96 |Tensho

29 |Heian Godan 63 |Ohan 97 |Tomari Bassai
30 |Heiku 64 |Ohan Dai 98 |Unshu

31 |Ishimine Bassai 65 |Oyadomari No Passai 99 |Unsu

32 |ltosu Rohai Shodan 66 |Pachu 100 | Useishi

33 |ltosu Rohai Nidan 67 |Paiku 101 [Wankan

34 |ltosu Rohai Sandan 68 |Papuren 102 |Wanshu

Cizilecek kata'yi bildirirken, belirlenen numaray!i kullanin. Kata'nin numarasi ile adi arasinda tutarsizlik

olmasi durumunda, numara cizilecek kata olarak kabul edilecektir.
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EK 2: KATA YARISMA KATEGORILERI

Takim Kata Buyukler Erkek (16+ yas)
Takim Kata Buylkler Kadin (16+ yas)

Takim Kata Umit ve Geng Erkek (14 - <18 yas)
Takim Kata Umit ve Geng Kadin (14- <18 yas)

Bireysel Kata Blyukler Erkek (16+ yas)
Bireysel Kata Buyikler Kadin (16+ yas)

Bireysel Kata U21 (18 - <21) Erkek
Bireysel Kata U21 (18 - <21) Kadin

Bireysel Kata Geng Erkek (16 - <18 yas) Bireysel Kata
Geng Kadin (16 - <18 yas)

Bireysel Umitler Kata Erkek (14 - <16 yas)
Bireysel Umitler Kata Kadin (14 - <16 yas)

U14 Erkek Kata (12- <14 yas)
U14 Kadin Kata (12- <14 yas)
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EK 3: KATA iTiRAZ FORMU

WKF RESMi iTIRAZ FORMU

itiraz onceden 6denmelidir.

CD

KATA  w«r

SORUN

YER

SPORCUNUN ADI

ULKE

ITIRAZIN TANIMI

Bu sayfanin diger tarafinda devam edecek

AD

iIMZA

WKF Makbuzu
Olarak Gegerlidir

SADECE RESMi KULLANIM iGiN

TATAMI N° TM SEFi:

PANEL Hakem 1 Hakem 2 Hakem 3 Hakem 4 Hakem 5 Hakem 6 | Hakem7
AD

ULKE
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EK 4: KAZANMA KRITERLERI VE BERABERLIKLERIN COZUMUNE DAIR OZET TABLO

KATA

BIREYSEL

ROUD-ROBIN

TAKIM

ROUD-ROBIN

ELEME SISTEMi

iKi SPORCU YADA TAKIM ARASINDA KAZANMA KRiTERLERI

1-HAKEMLERIN OYLAMA GOGUNLUGU

| 1-HAKEMLERIN OYLAMA COGUNLUGU

T - HAKEMLERIN OYLAMA GOGUNLUGU

| 1-HAKEMLERIN OYLAMA COGUNLUGU

ROUND ROBIN GRUBUNDA KAZANMA KRITERi VE BERABERLiGi G6ZME

1-EN QOK GALIBIYET PUANI

2-ESITLIKTEKILERIN KENDI ARASINDA YAPTIGI
MAG GALIBI

3-TUM MAGLARDA TUM HAKEMLERIN OY SAYISI
COGUNLUGU

4-EN YOKSEK DUNYA SIRALAMASINA SAHIP OLAN

5-YENi KATA GiZILECEK EXTRA MAG

HER iKiLi MUKAYESE EDILIRKEN KRITERLER
LISTENIN EN BASINDAN BASLATILIR

1-EN QOK GALIBIYET PUANI

2-ESITLIKTEKILERIN KENDI ARASINDA YAPTIGI
MAG GALIBI

3-TUM MAGLARDA TUM HAKEMLERIN OY SAYISI
COGUNLUGU

4-YENi KATA CIZILECEK EXTRA MAG

HER iKiLi MUKAYESE EDILIRKEN KRITERLER
LISTENIN EN BASINDAN BASLATILIR

TUM KAZANMA KRITERLERi USTTEN ASAGIYA DOGRU NUMARALANDIRILMISTIR.
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