NO

KUMITE IMTIHAN SORULARI

1 Musabaka ve guvenlik alaninin toplam 6lglst sekiz metreye sekiz metredir.
5 Ulkelerin ulusal bayraklari ve amblemleri miisabiklarin karate-gi ceketinin sol gégus tarafina takilmali ve tim ebadi 8
cm'ye 12 cm'yi gegmemelidir.
3 Karate-gi ceketinin uzunlugu uylugun dértte tgtnden uzun olmaldir.
4 Karate-gi pantolonu kaval kemiginin en az Ggte ikisini kaplamalidir.
5 Karate-gi ceket kolu bilek kemigi kivrimindan daha uzun olmamalidir.
Eger bir mUsabikin Karate-gi ceketinin kollari ¢gok uzunsa ve uygun bir elbise degisimi zamanin iginde bulmak mimkdn
6 degilse orta hakem muisabikin Karate-gi'sinin kollarini igeriye dogru
kivirmasina musaade edebilir.
7 Musabiklar saglarina 1 yada 2 siki lastik band ya da atkuyrugu seklinde takilan sag tutucular (tokalar) takabilirler.
Kurdele, boncuk ve diger sag suslerini takmak yasaktir.
8 Eger bant ile kapatilirsa kiipe takmaya izin verilir.
9 Hakem ve turnuva doktoru tarafindan onaylanirsa musabik riski tGizerine alarak metalik diglik (dis teli) takabilir.
10 Musabiklar birbirlerini misabakanin baginda ve sonunda uygun bir sekilde selamlamak zorundadirlar.
11 Kog bir mag sirasinda takimin dévus sirasini degistirebilir.
12 Eger bir misabik bireysel bir magta yaralanirsa, antrendr ilk olarak organizasyon komitesine bildirerek degisiklige
gidebilir.
13 Eder iki takim ayni sayida galibiyete sahipse, kazanani kararlastirmadaki dustince, kazanilan ve kaybedilen dévisler
dikkate alinarak puanlari saymaktir.
14 Eger her iki takimda ayni sayida galibiyete ve puana sahipse, karar verici bir mag yapilacaktir.
15 Eger bir misabik, misabaka alanina uygun olmayan bir sekilde giyinmis olarak gelirse derhal diskalifiye
edilmeyecektir.
16 Kiken ile dislalifiye olmak, misabigin o kategoriden diskalifiye olmasi anlamina gelir.




17 Kog turnuva sirasinda her zaman resmi kimligini gosterecektir.
18 BlyUk erkekler maglari ¢ dakika, bayan, Umit ve genglerin maglari iki dakikadir.
19 Blylk erkekler madalya maglari (¢ dakika ve bayanlar icin iki dakikadir.
20 21 yas alti erkekler maglari her zaman ¢ dakika ve bayanlar icin iki dakikadir.
21 Bir mUsabik eder bagciklari misabaka esnasinda kopmussa karate gi ceketini degistirmek zorunda degildir.
22 Teknik olarak zor teknik kabul edilen bir Jodan tekme igin Zanshin'de hafif bir eksiklik olsa bile Ippon verilebilir.
23 Dogru bir sekilde uygulanan her ikiside puan degerindeki hizli Chudan geri ve Tsuki kombinasyonuna Ippon verilir.
24 Buyukler misabakasinda bogaza hafif “eldiven temasi” gergek bir yaralanma ile sonuglanmadiginda bir uyari ya da
cezayi gerektirmez.
25 Atak yapan kasten yapmamigsa, kasiklara vurulan bir tekmeye ceza verilmeyecektir.
26 Kategori bir ve kategori iki cezalari bir arada toplanamaz.
27 Eger miusabakanin bitimine 15 saniyeden az bir sure kala senshu geri alinmigsa, bundan sonra hi¢bir misabik senshu
alamaz.
o8 Eger senshu almis olan bir miisabik, miisabaka bitimine 15 saniyeden az bir suire kala, doviisten kagma nedeniyle
kategori 2 cezasi alirsa, otomatikman bu avantajini kaybeder.
29 Kategori 1 Keikoku normal olarak rakibin faulli ile misabikin kazanma potansiyelini hafif bir sekilde azalttigi durumda
verilir.
30 Kategori1 Hansoku-Chui direkt olarak ya da uyari veya bir Keikoku'dan sonra verilebilir.
31 Hansoku-Chui misabikin kazanma potansiyelinin rakibin hatasi ile ciddi olarak azalttigi durumlarda verilir.
32 Senshuyu geri almak igin, orta hakem énce uygun uyari isaretini gdstermeli, sonra senshu isaretini géstermeli daha
sonrada yan hakemlerin destegini istemek igin torimasen isareti yapmalidir.
33 Uyarilar; Chukoku, Keikoku and Hansoku-Chui'dir.




34 Hansoku kurallarin ciddi ihlalinde uygulanir.
35 Shikkaku sadece bir uyari verildikten sonra uygulanabilir.
36 Eger bir misabik kot niyetle hareket ederse, Hansoku degil Shikkaku dogru bir cezadir.
37 Eger bir mUsabik kot niyetle hareket ederse, Hansoku dogru bir cezadir.
38 Kog, takim Uyeleri ya da dévismeyen Uyelerin davraniglari Karate-do'nun prestijini ve onurunu incitmesi halinde,
musabika Shikkaku verilebilir.
39 Shikkaku'nun halka genel bir anonsu yapilmalidir.
40 Yalandan yaralanma numarasi yapan musabiklar bu tarz hareketleri tekrarladiklari takdirde 6mur boyu men cezasida
dahil olmak UGzere en agir cezalara garptirilirlar.
41 Bir puana karar vermede bes kriter mevcuttur.
42 Shikkaku durumunda hakem kurulu raporunu daha ileri seviyedeki yaptirimlarin dikkate alinmasi igin ydonetim kuruluna
sunar.
43 Eger iki yardimci hakem Aka icgin Ippon, diger iki yardimci hakem Ao igin Ippon isaret ediyorsa Orta hakem her iki
puani da verecektir.
44 Yame'den sonra (i¢ yardimci hakem higbir isaret yapmaz ve dordiincisi Ao igin Ippon goésterir ise Orta hakem puani
verecektir.
45 Bir kontak icin uyari verildikten sonra ikinci bir kontak igin ayni seviyede bir uyari vermek mumkin degildir.
46 ilk uyaridan sonra kog miidahale etmeye devam ederse, orta hakem miisabakay durduracak, koga yaklasip tatamiyi
terk etmesini isteyecektir.
a7 Egder Ao mag sahasinin digsina adimini attiyi anda Aka puan alirsa, puan ve kategori 2 uyari ya da cezasi verilebilir.
48 Egder misabik fiziksel olarak mag alanindan disari itiimisse, Jogai verilecektir.
Madde 10'a gore; bir misabik dustiglnde, firlatildiginda ya da darbe ile asagi disurildiginde,
49 ayaga hemen kalkamaz ise, Orta Hakem hemen zaman tutucuya 10 saniyenin baslatilmasi igin didiuginua galarak
isaret verecektir.
50 “On Saniye Kurali”’na goére zaman tutucu miisabik tamamen ayaga kalktiginda (dik duruma geldiginde) ve Orta hakem

kolunu kaldirdiginda saati durduracaktir.




Dusen, firlatilan ya da darbe ile digurulen bir misabik on saniye icinde dik duruma gelmez ise otomatik olarak

51 turnuvadan cekilir.
52 |Ayni anda iki misabik birbirlerini yaralar ve maga devam edemezler ise miisabakanin galibi en fazla puani toplayandir.
53 Orta hakemin Yame komutundan 6nce puan alan ve disari ¢gikan misabika Jogai verilmeyecektir.
54 Bitis gongu bir magin suresini bitirdikten sonra misabiklar puan alamaz ya da ceza verilemez.
55 Gengler misabakasinda yliz, bas ya da boyunda yaralanmaya sebep olan herhangi bir teknik darbeyi alanin kendi
hatasi olmadigi surece uyariimal ya da cezalandiriimalidir.
56 Umitler ve Gengler miisabakasinda Jodan tekmeler igin yaralanma olmamasi sarti ile gok hafif temasa (deri temasi)
izin verilir.
57 | Bliyikler misabakasinda Jodan yumruklar igin hafif bir temasa, Jodan tekmeler igin daha fazla bir toleransa izin verilir.
58 Eger misabaka Kategori 1 Hansoku ile kazaniliyorsa ve bu bigimde ikinci defa oluyor ise, musabikin misabakaya
devam etmesine izin verilmez.
59 Yoénetimsel hata yapildiginda musabik Ma¢ Sefine itiraz edebilir.
60 Kogun yaptigi kétu bir davranis misabigin shikkaku olmasina neden olmaz ve misabigin ve macgtan/turdan atilmasina
gerek kalmaz.
61 Yan Hakemler skor gérdiklerinde derhal bayraklari ile isaret edeceklerdir.
62 Resmi doktor tarafindan onaylandigi takdirde bandajlarin kullanimina izin verilir.
63 Her magin Hakem Paneli, bir Orta Hakem, dért Yardimci Hakem ve bir Mag Sefinden olusur.
64 Mag¢ basladiktan sonra bir misabikin dislik takmadigi gérilirse, musabik diskalifiye edilecektir.
65 Orta hakem tim komutlari verecek ve tim anonslari yapacaktir.
66 iki yardimei hakem ayni miisabik icin puan gosterdiginde, Orta hakem onlarin hata yaptigina inaniyorsa magi
durdurmayabilir.
67 Ug yardimel hakem Aka igin bir puan gosterdiginde, Orta hakem onlarin hata yaptigindan emin olsa bile magi

durdurmak zorundadir.




68 Eger iki veya daha fazla Yardimci hakem ayni sporcuya puan gosteriyorsa Orta hakem magi durdurmak zorundadir.

69 Bir macin suresi, Orta hakemin baslatmak igin isaret vermesiyle bagslar ve Orta hakem Yame dediginde durur.

70 Bir kumite maginin hakem paneli Orta hakem, dort Yardimci hakem, bir Mag Sefi ve bir Skor Tutucudan olusur.

71 Bir misabik kaydiginda, distiginde ve rakibi tarafindan aniden puan uygulandiginda Ippon olarak puanlanir.

72 Sadece misabigin kogu yada resmi temsilcisi, itiraz etmeye yetkilidir

73 Orta hakem zamanin bitis zilini duymaz ise Mag Sefi (Eski Arbitrator) diidik calacaktir.

74 Musabaka kurallarini ihlal eden bir durumla ilgili bir itiraz, kog¢ tarafindan miisabaka bitiminden en ge¢ 1 dakika

icerisinde yapulmalidir.

75 Ferdi maclarda gonulli olarak magtan gekilen misabik Kiken olarak ilan edilir ve rakibe ekstradan sekizpuan verilir.

76 Farkinda olma ya da Zanshin; teknik yerine ulastiktan sonra, siren, devam eden uygulama durumudur.

77 Muisabaka organizasyonu, musabiklar siralanmadan énce ekipmanlarin kontroliinii yapmis olsa bile, ekipmanlarin
uygunlugu konusunda sorumlu olan kansadir.

78 Mag alani iginde kalan bir misabik mag alani digindaki bir misabiktan puan alabilir.

79 Atoshi baraku'nun anlami “magin bitimine 15 saniye sire kalmasidir”.

80 Atoshi baraku'nun anlami “magin bitimine 10 saniye sire kalmasidir”.

81 Yalnizca Buyukler miisabakasinda girtlaga “deri temasi”na izin verilir.

82 Egder macin sonunda puan yoksa Orta Hakem Hantei ilan edecektir.

83 Blok almadaki basarisizlik sonucu olusan asiri kontakt Mubobi olarak g6z éntine alinir.

84 Gergek bir yaralanma olsa bile, abartili davranan bir misabik cezalandirilabilir.




Seio nage, kata gruma, vb omuz Usti firlatmalara, misabikin rakibini glivenli bir sekilde yere diismesi igin, tutmasi

85 sarti ile izin verilir.
86 Misabakadaki kayitlar, kansa onayindan sonra resmiyet kazanir.
87 Eger hakem paneli misabaka kurallarina uygun olmayan bir karar alirsa, kansa derhal diduk ¢alacak ve bayragini
kaldiracaktir.
88 Bir misabigin, kendisine yapilan bir teknikten dolayi nefesi kesilirse, atagl yapan musabik puan almis olsa bile
cezlandiriimasina gerek yoktur.
89 Takim maglarinda ekstra mag yoktur.
9 Orta hakem, kontaktan dolay yardimci hakemlere bir ceza i¢in danismak istediginde, doktor yarali misabiki tedavi
ederken kisaca yardimci hakemlerle konusabilir.
91 Umitler miisabakasinda yiiz maskesine ¢ok hafif bir temas puan olarak degerlendirilebilir.
92 Kensine yapilan bir teknikten dolayi nefesi kesilen misabida, nefesini dizenleyebilmesi icin misabakaya devam
edilmeden 6nce sure verilmelidir.
93 Egder yan hakemler bir puani gdézden kacirirlarsa kansa duduk calacaktir.
94 Kategori 2'den Hansoku Chui'si olan bir musabik, hafif bir kontagin etkisini abartirsa Hansoku verilecektir.
95 Hansoku Chui yalandan yararlanma numarasina verilir.
96 ilk defa yapilan yaralanmayi abartma durumunda Hansoku Chui verilecektir.
97 Yame'den sonra iki Yardimci hakem Ao'ya Yuko, Bir Yardimci hakem Aka igin Yuko g0sterirse, Orta hakem Aka'ya bir
puan verebilir.
98 Muisabik yaralanmanin etkilerini abartir ise direkt Hansoku olabilir.
99 Komuttan sonra ya da mag¢ durdugunda yapilan bir teknik etkili olsa bile puan olarak degerlendiriimemelidir ve bir ceza
ile sonuglandirilabilir.
100 Umitler kumite miisabakasinda Jodan tekmelere yaralanma olmamasi sarti ile “deri temasi” yapiimasina izin verilir.
101 Bir macgin baslamasindan 6nce Tatami Ydneticisi, musabiklarin saglik kartlarini incelemelidir.




102

Eger siralamada bir hata varsa ve yanlis musabiklar dévislyorsa bu durum sonradan degistirilemez.

103 Misabakanin bitis zili ile ayn1 anda uygulanan etkin teknik puan olarak gegerli sayilacaktir.

104 Eger bir misabik yaralanmis ise ve bu kendi hatasi ile (Mubobi) olmussa, Orta hakem rakibe ceza vermeyecektir.

105 Bir puanin gegerli olup olmadigi gibi durumlarla ilgili kararlarda kansanin her hangi bir oyu yada yetkisi yoktur.

106 Sirta vurulan yumruklar i¢in Yuko verilir.

107 Mag Sefi, Orta hakemin géremedigi bir Jogai'yi gézlemlediginde Orta hakemden magi durdurmasini isteyebilir.

108 Orta hakemin komutlarina uymayan bir miisabika Hansoku verilmelidir.

109 Orta hakemin komutlarina uymayan bir misabika Shikkaku verilmelidir.

110 Tatami Ydneticisi, misabaka kurallarinin ihlalini gérdigunde Orta hakeme magi durdurmasini séyleyecektir.

111 Bir kombinasyon iginde birinci teknik Yuko, ikincisi bir ceza de@erine ise her ikisi birden verilmelidir.

112 Misabik kaydiginda, distigiunde ya da baska bir deyisle ayaklari yerden kesilip gévdesi yere degdiginde rakip puan

uyguluyorsa karar Ippon olarak degerlendirilecektir.

113 Zeminde yatarken puan almak mimkun degildir

114 WKF onayli malzemeleri takmayan bir misabika, onaylanmis olanlarla degistirmesi i¢in bir dakika sure verilir.

115 Kumitede yaralanan bir misabik on saniye kurali sebebi ile ¢ekildi ise kata misabakasina katilamayacaktir.

116 Turnuva doktoru tarafindan dévisemez diye ilan edilen yarali bir misabik bu yarismada tekrar dévisemez.

117 Misabaka ya da yarisma bittikten sonra bile misabaka alanlnc.ja bulunan b|r musabik kétu bir davranista bulunursa
Orta hakem ona hala Shikkaku verebilir.

118 Mag¢ Sefi, Shikaku olugmasi halinde belirleyici oya sahiptir.




119

Erkek takim maglarinda, bir takimin ¢ mag¢ kazanmasi durumunda, mag o noktada biter.

120 Bayan takim maglarinda, bir takimin iki ma¢ kazanmasi durumunda, mag o noktada biter.
121 Bir misabik rakibine sarilir ve derhal bir teknik uygulamaz veya atis yapmaz ise Orta hakem Yame diyecektir.
122 Yardimci hakem bir teknigin gergekten puan bdlgesine ulastiindan emin degilse higbir isaret yapmayacaktir.
123 Karate-do prestijine ve onuruna zarar veren bir harekette bulunan misabika Hansoku verilir.
124 Bir misabikin hareketi tehlikeli olarak gézlemlendiginde ve yasak hareketleri ilgilendiren kurallari kasten ihlal ettiginde
musabika Shikkaku verilir.
125 Orta hakem goérdigu bir puan igin magi durdurdugunda ve dért Yardimci hakem herhangi bir isaret yapmiyorsa puani
verebilir.
126 Kurallarin acik bir ihlali oldugunda, Mag¢ Sefi magi durduracak ve Orta hakeme problemi diizeltmesini sdyleyecektir.
127 Eger iki Yardimci hakem Aka igin Yuko, bir Yardimci hakem Ao igin Waza-Ari ve Orta hakem Ao'ya Waza-Ari vermek
istiyorsa, karar verebilmesi i¢in dordiinci hakeme sormalidir.
Hantei'de eger Ui¢ Yardimci hakem Aka igin galibiyet ve dordiincii Yardimci hakem Orta hakemile birlikte Ao igin
128 - . . .
galibiyet gOsteriyorsa, Orta hakem Aka'yi galip ilan etmek zorundadir.
129 Eger Yardimci hakem Jogai'yi gorurse, uygun bayragi ile yere vurmali ve Kategori 2 cezasini gostermelidir.
130 Eger bir Yardimci hakem Ao'ya puan gdsteriyorsa Orta hakem magi durdurmak zorundadir.
131 Bir misabik on saniye icinde kendine gelip ayaklari Ustline dikiimezse, Orta hakem “kiken” ve rakibe “Kachi” anonsu
yapar.
132 Eger bir musabik firlatilir ve viicudunun bir kismi mag sahasinin digina diserse, Orta hakem hemen Yame komutu
verecektir.
133 Eger yan hakemler, orta hakem kategori 1 yada kategori 2 uyari veya ceza istedijinde ona uymazlarsa, kansa diidik
calacaktir.
134 Yarismacilar tataminin disinda tedavi ettiriimelidir.
135 Eger yan hakemler, bayraklari yanlis ellerinde tutuyorlarsa kansa duduk calacaktir.




136 Dislikler (agiz koruyuculari) kumite misabakalari i¢in zorunludur.
137 Bir firlatmadan sonra Orta hakem puan alinmasi i¢gin maksimum iki saniye miisaade etmelidir.

Bir misabik gugli bir yan tekmeyle atak yapar ve rakibini misabaka alaninin disina iterse, Orta hakem muisabika
138 . . o . .

Waza-Ari ve rakibine Jogai i¢in Kategori 2 uyari ya da cezasi vermelidir.
139 Resmi bir itiraz verildiginde verilen itiraz sonuglanana kadar sonraki maglar bekletiimelidir.
140 Her bir Yardimci hakem guvenlik alani icerisinde, tataminin kdselerine oturacaklardir.
141 Orta hakem iki veya daha fazla Yan hakemin yarismaci i¢in puan gosterdigini g6z ardi eder ise Ma¢ Sefi duduk ¢calmak
ve bayraginin kaldirmak zorundadir.
142 Yaralanmaya sebep olan bir teknik i¢in Orta hakem puan verdiginde, Mag¢ Sefi macin durmasi igin isaret vermelidir.
143 Orta hakem “zaman bitti” zilini duymadiginda Skor tutucu didigini ¢almaldir.
144 Yarigmaci kurallara uygun firlatildiginda, kaydiginda, diistigiinde ya da herhangi bir sekilde ayaklari yerden kesilip
distiginde rakip tarafindan alinan puanin degeri I[ppon'dur.
145 Orta hakem Shikkaku vermek istediginde, Yardimci hakemleri kisa bir danigsma igin yanina ¢agirabilir.
Devam eden bir mag sirasinda bir miisabik yaralanirsa ve tibbi tedaviye ihtiya¢ duyarsa ¢ dakika
146 |sure verilir. Bundan sonra Orta hakem miisabikin dévise devam edemeyecegdine ya da daha fazla zaman verilecegine
karar verecektir.
147 Musabakanin bitimine 15 saniyeden az zaman kala disari ¢ikan musabika minumum Keikoku verilir.
148 Yanlis bir miisabika verilen puani diizeltmek igin Orta hakem yanlis puan verilen miisabika doner ve Torimasen igareti
yapar, sonra puani dogru misabika verir.
149 Eger bir misabik ¢ok kontrolli bir Chudan geri atak yapar, ardindan rakibin suratinda hafif bir yaralanmaya sebep olan
bir yumrugu kazara vurursa; bir Waza-Ari ve bir uyari verilebilir.
150 Yaralanan bir misabik tibbi bir tedavi aldijinda ve resmi doktor miisabakaya devam edebilir derse, Orta hakem kendi
yetkisini kullanarak doktorun kararina karsi gelemez.

151 Orta hakem higbir Yardimci hakem herhangi bir isaret yapmasa bile magi durdurabilir.
152 Mag¢ durdugunda ve dort Yardimci hakem farkl isaretler gésterdiginde Orta hakem Torimasen verecek ve magi

yeniden baslatacaktir.




153 “Doévisten Kagmak” sureyi kullanici davranislar ile rakibin puan alma firsatini engelledigi durumlari tanimlar.
154 Takim maglarindaki ekstra mag siresince eger iki misabik birbirini yaralar, ddvismeye devam edemezlerse ve
puanlari esit ise karar Hantei ile verilir.
155 Takim maglarinda eger iki misabik birbirini yaralar, dévise devam edemezlerse ve puanlari esit ise Orta hakem
Hikiwake'yi ilan edecektir.
Musabaka suresinin bitimine on saniyeden az zaman kaldidi bir durumda kaybeden bir misabik
156 durumu esitlemeye calistigl sirada misabaka alanin disina (Jogai) ¢ikarsa en az Kategori 2 Hansoku-Chui cezasi
verilecektir.
157 Kemerin altina uygulanan teknikler puan olarak degerlendirilemez.
158 Kirek kemigine uygulanan teknikler puan olarak degerlendirilebilir.
159 Aka kazara Ao'nun kalgasina tekme atarsa ve Ao maga devam edemezse, Ao Kiken olarak ilan edilir.
160 Bir misabikin kondlsyon eksikliginden dolay! nefesinin kesildidi agik¢a goruliyorsa, Orta hakem magi musabikin
kendisine gelmesine zaman tanimak igin misabakayi durdurmalidir.
161 Acik sekiz puan farki yaptidi tespit edilen misabik kazanan olarak ilan edilir.
162 Sire bittiginde en ¢ok puani toplayan misabik kazanan olarak ilan edilir.
163 Yan hakemler orta hakem kategori 1 veya kategori 2 uyari yada ceza istediginde uymazlarsa kansa dudik calcaktir.
164 Takim magclarinda eger bir misabik Hansoku olursa, var olan puanlari sifirlanir ve rakibe sekiz puan verilir.
165 Takim maglarinda bir misabik Kiken olursa, varsa puani sifirlanacak ve rakibine sekiz puan verilecek.
166 Takim maglarinda bir misabik Shikkaku olursa, varsa puani sifirlanacak ve rakibine sekiz puan verilecek.
167 Mubobi cezasli ya da uyarisi sadece muisabikin kendi hatasi veya dikkatsizliginden dolayi, misabik yaralandiginda ya
da darbe aldi§inda verilir.
168 Kendi hatasi ile yaralanan ve bu etkiyi abartan miisabik, Mubobi cezasi ya da uyarisi veya abarti cezasi almaldir.
Musabik cezalardan birini alir, iki cezayi birden alamaz.
169 Eger bir misabik iyi bir Chudan tekme atarsa ve rakibi de bu tekmeyi yakalarsa puan verilmez.




Bir mlsabik alti puan kriteri iceren bir Jodan tekme uygular, rakibi bu tekmeyi kesmek icin ellerini

170 kaldirir ve ardindan elleri hafifge suratina vurursa, Orta hakem tekmenin etkin olarak bloklanmadigindan dolayi Ippon
verebilir.
171 Bir erkek takimi 2 misabik ile yarisabilir.
172 WKF'nin resmi reklami karate-gi'nin sol kolu Uzerinde goésterilir.
173 Ulusal Federasyonlarin, misabikin karate-gi'si Uzerinde reklam konulmasina izin veriimez.
174 Kiken olan kumite misabiki bu turnuvada tekrar yarisamaz.
175 Ekstra mag sadece takim maglari igin kullanilir.
176 |Eger orta hakem bir mstiabiga puan, digerine mubobi verirse kansanin bayradini kaldirmasi ve didik ¢almasi gerekir.
177 Bayan takimi sadece iki misabikla da misabakaya ¢ikabilir.
178 iki antrenérde mutabik oldugunda Yardimci hakemlerden bir tanesi sporcularla ayni milletten olabilmesine karsin, Orta
hakem miusabiklarin higbiriyle ayni milletten olmamalidir.
179 Mag¢ Sefi, Orta hakem ve Yardimci hakem ile birlikte siraya gegecektir.
180 Antrendrler guvenlik alaninin disinda, yizleri resmi masaya dogru olacak sekilde kendilerine ayrilan yerlere
oturacaklardir.
181 Orta hakem bir miisabiga puan, digerine ise abartidan kategori 2 uyari yada ceza verirse, kansanin duruma midahale
etmesine gerek yoktur.
182 Takim maglarinda, Hakem paneli (her birinin gerekli lisans sahip oldugu g6z dniine alinarak) her magta dénecektir.
183 Takim maglarinin sadece madalya magclarinda Hakem paneli her magta donecektir.
184 Orta hakem guvenlik alanlarida dahil olmak Uzere tim tatamide hareket edebilir.
185 Bayan musabiklar g6gus koruyucusu takmak zorundadirlar.
186 Bayan musabiklar eger vicut koruyuculari var ise gégus koruyucusu takmak zorunda degildirler.




187

Mavi ve kirmizi kemerler herhangi bir kisisel nakis islemesiz ya da isaretsiz olmak zorundadir.

188 Kirmizi ve mavi kemerlerde kisisel nakis islemeleri ya da isaretlere sadece Kata misabakalarinda izin verilir.
189 Yarigmacilar kisisel nakis islemesi olmayan beyaz karate-gi giymek zorundadirlar.
190 Karate-gi Uzerindeki kisisel nakis islemelerine sadece madalya maglarinda izin verilir.
191 Orta hakemin puan, uyari ve/veya ceza verebilmesi igin, ayni isareti gdsteren en az iki yardimci hakemin bayragi
olmasi zorunludur.
192 Eger ayni sporcu i¢in, iki Yardimci hakem diger iki Yardimci hakemle karsit gorustelerse sonuca Orta hakem karar
verecektir.
193 Eger ayni sporcu igin, iki Yardimci hakem puan gosteriyorsa ve de diger ikisi uyari gosteriyorsa Orta hakem Tatami
Yoneticisine soracaktir.
194 Yardimci hakemler Orta hakem magi durdurmadan énce puan ya da uyari isaret edemezler.
195 Orta hakem puan, uyari ya da ceza vermeden dnce her zaman Yardimci hakemlerin kararini bekleyecektir.
196 Eger ayni yarismaci icin iki bayrak farkli skor gdsteriyorsa dusuk olan skor uygulanacaktir.
197 Eger ayni yarismaci icin iki bayrak farkli skor gdsteriyorsa en yiksek olan skor uygulanacaktir.
198 Eger ayni yarismaci icin iki bayrak farklh skor gdsteriyorsa Orta hakem Torimasen verecektir.
199 Eger yarsmaci Yame'den 6nce birden ¢ok teknik uygulamalari ile puan aliyorsa, Yardimci hakemler hangi teknigin
once uygulandigina bakmadan yiksek olan puani gostermek zorundadirlar.
200 Takim maglarinda, ekstra magta sonra puan yok ya da senshu olmadan esit puan var ise, mag¢ sonucuna Hantei ile
karar verilecektir.
201 Jogai, yarismaci musabaka alaninda disinda ¢iktiginda ve bu duruma rakibi neden olmuyorsa olusur.
202 Atoshi Baraku siresince; kagis, doviisten kagma ve/veya zaman harcayici her tiirli hareketlere verilecek en diistik
ceza Hansoku Chui'dir.
203 Pasif olma, Kategori 2 yasakli hareketidir.




204 Pasif olma, Kategori 1 yasakli hareketidir.
205 Eger orta hakem yameden yada misabaka _piti§ sinyalinden sonra meydana gelen bir teknige puan verirse, kansanin
musahale etmesine gerek yoktur.
206 Yuko; bir puan degerindedir.
207 Waza-Ari; iki puan degerindedir.
208 Ippon; U¢ puan degerindedir.
209 Her mag ya da misabaka 6ncesinde musabiklarin onayli malzeme giydiklerini kontrol etmek Mag¢ Sefinin
sorumlulugundadir.
210 Her mag ya da musabaka dncesinde misabiklarin onayli malzeme giydiklerini kontrol etmek Tatami Ydneticisinin
sorumlulugundadir.
211 Antrendrler, sporcu ya da takimi ile birlikte akreditasyon kartini resmi masaya sunmak zorundadirlar.
212 Waza-Ari; Chudan Tekmelere verilir.
213 Yuko; yedi puan alici alana yapilan herhangi bir Tsuki veya Uchi'ye verilir.
214 Ippon; Jodan Geri ve firlatilan, disurilen, kendi kendine diisen ya da ayaklari yerden kesilen misabika uygulanan
puan alici tekniklere verilir.
215 Ferdi maglarda beraberlik ilan edilebilir.
216 Karar vermedeki kriterlerden birisi yarismacilar tarafindan sergilenen taktik ve tekniklerin Gstinlugaddr.
217 Kategori 1'de doért ve Kategori 2'de on bir yasakl davranig vardir.
218 Bas, diz ya da dirseklerle yapilan atak girisimleri Kategori 1 cezasidir.
219 Keikoku; genellikle rakibin kazanma potansiyelini rakibin hatasi ile ciddi olarak azalttiginda uygulanir.
220 Delegasyonun Bag Antrendrl, Hakem Paneli Gyelerinin ydnetimi hakkinda itirazda bulunabilir.




Kumite misabakasinda, Misabaka alaninin merkezinden 1 metre mesafede, iki tatami kirmizi taraflari Uste gelecek

221 sekilde gevrilerek musabiklar i¢in bir sinir olusturulur.
222 Ceket bagciklar digimlenmis olmalidir.
223 Bagciksiz ceketler kullanilamaz.
224 Ferdi maglarda kuralar gekildikten sonra yarismaci bir digeri ile degistirilebilir.
225 Finallerde erkek koglar koyu renk takim elbise, gdmlek giymek ve kravat takmak zorundadir
226 Finallerde kadin koglar koyu renk olmak tzere, elbise, pantolon ceket takim ya da ceket etek kombinasyonun dan
olusan bir kiyafet giyebilirler.
227 Finallerde kadin koglar basértist takamazlar.
228 Skor tutucu, eger skorbordda bir hata varsa tatami sefini cagirmaldir.
229 Musabiklar, mag aralarinda dinlenmek icin standart mag suresine esit bir zaman kullanma hakkina sahip degildir.
230 Mag bitimine 15 saniyeden az bir sure kala pasiflik nedeniyle ceza verilemez.
231 Mag bitimine 10 saniyeden az bir siire kala pasiflik nedeniyle ceza verilebilir.
239 Eger orta hakem musabaka alani disinda olan bir misabigin yaptigi bir teknige puan verirse, kansa didik ¢almali ve
bayragini kaldirmahdir.
233 Rakibin karategisini yada kolunu tek elle tutmaya ancg_k derhal puan alma yahut rakibi diisirmeye ¢alisma durumunda
musaade edilir.
234 Mag¢ esnasinda rakibi iki elle tutmaya asla misaade edilmez.
235 Video analiz panelinin tyelerini belirlemek Tatami yoneticisin gbrevidir.
236 Video analiz panelinin tyelerini belirlemek Mag sefinin gorevidir.
237 Yan hakemler sadece Puanlari ve Jogai'yi belirtebilir.




Eger orta hakem yameden yada muisabaka bitis sinyalinden sonra meydana gelen bir teknige puan verirse, kansa

238 diduk galmai ve bagraginin kaldirmalidir.
239 Yan Hakemler, Orta hakem tarafindan belirtilen uyari ve cezalarla ilgili distincelerini belirteceklerdir.
240 Yan Hakemler, bir misabik, misabaka alanindan disari ¢iktiginda Kategori 2 isarete edebilirler.
241 | Bir miusabik rakibini tuttugunda ve hemen bir teknik yapmadiginda yahut firlatmadiginda Orta hakem Yame diyecektir.
242 Eger hakem panelinin verdigi kategori 1'in derecesi dogru degilse kansa didik ¢almal ve bagragini kaldirmaldir.
243 Bir misabik, rakibini tuttugunda Orta hakem ona firlatma yapmasi veya teknik uygulayabilmesi igin birkag saniye
verecektir.

244 Bir puanin gegerli yada gegersiz olmasiyla ilgili kararlarda kansanin her hangi bir oyu yada yetkisi yoktur.
245 Orta hakem yan hakemlerin goériisiine bakmadan magi durdurabilir ve bir puan verebilir.

246 Eger 10 saniye kuralinin baslatiimasi gerekne bir durumda, orta hakem doktor ¢cagirmazsa kansa diduik ¢almali ve

bayragini kaldirmalidir.

247 Kazanan takim SENSHU ile kazanilanlar hari¢ en fazla mag¢ kazanandir.

248 Kirmizi ve mavi kemerler uyluk kemiginin doértte G¢iinden uzun olamaz.
249 Kadin antrendrlerde inanclari geregi, orta ve yan hakemler igin WKF tarafindan onaylanmis bir bagoértusu

kullanabilirler.

250 Hakemler tarafindan puan olan bir teknik i¢in yaralanma numarasi yapildiginda dodru ceza HANSOKU'dur.

251 Tek bir at kuyrugu Gzerinde Ug¢ taneye kadar lastik banda misaade edilir.

259 KIKEN bir miisabigin o kategoriden ihraci demektir, bununla birlikte bu durum baska bir kategoride yarismasina mani

degildir.
Musabiklar yarisma suresine denk bir zamani dinlenmek igin kullanabilirler, bunun istisnasi misabigin malzemesinin
253 e . N :
rengini degistirmesi gereken durumlardir. Burada sure bes dakikaya cikar.
254 Herhangi bir turda, zaman bittiginde puanlar esitse ancak yarismacilardan birinde SENSHU varsa o yarismaci galip

ilan edilir.




255 ilk Puan Avantaji' (SENSHU) denildiginde anlasilan, bir miisabigin rakibi ondan puan almadan ilk puani almasidir.
iki miisabikda sinyalden énce puan alirsa, 'ilk puan avantaji' meydana gelmez ve miisabiklarin o turda daha sonra
256
SENSHU alma sansi devam eder.
257 Bir misabik dustiginde, firlatildiginda yada yere serildiginde hemen ayaga kalkmazsa, Orta Hakem doktoru
¢agiracak ve her bir parmagi bir saniyeyi isaret edecek sekilde ona kadar sayacaktir.
258 Musabakanin bitimine 15 saniye kala zaman tutucu arafindan duyulabilir bir sekilde isaret verilecek ve orta hakem
"Atoshi Baraku" diyecektir.
259 Eger misabakanin bitimine 15 saniyeden az bir sure kala orta hakem pasiflikten dolayi uyari yada ceza verirse, kansa

bu duruma sessiz kalmalidir.

260

Ferdi bir mUsabaka beraberlikle bitebilir.




